Mozesz dotaczyc ja jako zbroje do dowolnego
awanturnika lub potwora. Daje +3P. Nie moga
uzywac jej reptilioni.

Mozesz doigczyd ja jako brofi do dowolnego awanturnika lup
potwora. Daje +2WD. kiedy jej uzywasz. Pokdd & znacznikow na
karcie. Za kazdym razem, kledy uzyjesz kuszy w walce dystansowsj
nalezy zdjgt jeden ikéw rzud kostka.
1-5 — kupiled 5 nowych b&ﬂéw 6-10 nie mmssz ukyE Kuszy w
nastepnym ataku WD, poniewaz nie dokupile$ do nigj amunicji, Jesli
broni uzywa krasnolud, czlowiek lub reptiilion benus wynosi +3WD

Magiczay PIERSCIEN — CZARNY POCISK

Mozesz dolgezys go jako przedmiol do dowoinego awantunika lub pobwora.
Uzywat moe go jednak tylke poatad kidrej wartosé M=1 ub wigce).
Faweze zariast akoii ataku ta pestacia mozesz wykonat atak czamym pociskiem
2 plerscienia Atak przebiegs normalnie 2 tym. 2e baia warlosé staku iwna fest
1 jest to zawsze WD. W przypadku, gdy przegrasz nie ponosisz, zadnych
korsewenc). Plerscien nie rieksza liczby atakiw. Jedl perscienia urywa

ik WD=2. Postad Z4 pOmocy plerdcienia nia moze
wiywad ekwipunky dajacego bonus do WD

Mozesz dolaczyc go jako przedmiot do dowolnego
awanturnika lub potwora. Wolno go uzyé w
dowalnym momencie, jesli twoja postac zostanie
ranna. Odrzué karte, a posta¢ natychmiast
zostanie wyleczona. Eliksir nie dziata na zabitych.

Mozesz dotgczyt go jako bron do dowoinego awanturnika lub
potwera. Daje +2\WD. Potdz 5 znacznnikdw na karcie. Za kazdym
razem, kiedy uzyjesz luku w waice dystansows] nalezy zdjac
jeden znacznik, Po skoficzeniu znacznikéw rzué kostky 1-5 —
kupites 5 nowych strzat; 6-10 nie mozesz uzyd fuku w nastepnym
ataku WD, poniewaZ nie dokupites do niego amunicji. Jesl broni
uzywa polelf, elf lub hobbit bonus wynosi +3WD.

Mozesz dotgczyc go jako bron do dowolnego
awanturnika lub potwora. Daje +2WW. Jesli broni
uzywa cztowiek, elf lub polelf bonus wynosi
+3WW,

Mozesz dotaczyé jg jako zbroje do dowolnego
awanturnika lub potwora. Daje +2P.

MAGICZNA SZATA

Mozesz dolaczyc jg jako zbroje do dowolnego
awanturnika lub potwora. Uzywaé moze jej jednak
tylko postac, ktorej wartos¢ M wynosi 1 lub wiecej.
Dodaje +2P.

Mozesz dolgczyc go jako bron do dowolnego
awanturnika lub potwora. Daje +3WW. Jesli broni
uzywa cztowiek, elf lub polelf bonus wynosi
+4WW.




