CHAOS NA POLU BITWY

Zagraj tg karilg w dowelnym momencie wiasngj tury, ale przed
I ataku Za katda karte postaci | ekwipunku (na stole)
rybrang karts 10 wybrana karta
. Po mzslrzygme iu, ktore karty zostaly, nalezy
< ri w grze np

Mozesz zagrac tg karte w dowolnym momencie
wilasnej tury przed rozpoczeciem ataku. Wszystkie
postacie o charakterze zlym otrzymujg bonus
+1WW/WD. Natomiast wyznawcy Katana
+3WW/WD. Pomoc boska trwa do konca tury,

Zagraj g kartg na .'.'ybrana postac, Nie bedzie ona w stanie
| niz jeden raz na ture. Nie moze rdwnies
wybterad sposobu walki, e wybiera przeciwnik. Poldz
kartg przy wybranej posf obaj przecwnicy posiadajg
e karty walka toczy sig normainie z wyjatkiem tego, ze losuje
sig kostka sposdb walki. 1-5 WW 6-10 WD. Losuje agresor,

Karte zagraj natychmiast po zranieniu danej
postaci. Otrzymuje ona dodatkowy cios
Smiertelny. Musisz odrzuci¢ jej karte.

do momentu kiedy nie r
4 ie jedna z postaci. Po z:
przezyje moze kontynuowad atak sposob. Bez wzgledu
na wynik karte nalezy odrzucic po zakonc U pojedynku.

NAGiA SMIERC

Zagraj te karte w dowolnym momencie ataku.
Wybrana postaé otrzymuje do korica fazy ataku
+1WW/WD/P. Po zakoriczeniu walki karte nalezy
odrzucié.

HAT NAUCZYCIFL

Lagaj te karle w dowolnym momendcie tury. ale przed atakiem. Postac
e zawodu kata od nieznajor estety przaz jedng peina ture
. Codwar o

Po zagraniu kar‘ty wszystkie ranne postacie nalezy

obejmie wyznawce Morghlitha nalezy rzuci¢ kostka, 1-5
postac nie umiera | pozostaje w grze; 6-10 postac
wedruje przed oblicze swego Pana. Karte nalezy
odrzucic.

Mozesz zagrad te karte w dowcinym momencie wiasnej tury

oprocz ataku. F‘r'ev.zul\aj qtos kar‘l c:dmuoonych Masz




