Mozesz zagrac tg karte, gdy posiadasz tylko jedng postad
na stole i zostanie ona zaatakowana. Postaé ta otrzymuje
+1TWWAWD/P za kazda postac bedaca w grze (niewazne
po czyjej stronie). Poloz przy nigj te karte. Ten stan
utrzymuje sig do momentu, kiedy nie wprowadzisz kolejnej
postaci do gry (kiedy to nastapi odrzu¢ te karte).

Mozesz zagrac te karte w dowolnym momencie,
ale nie podczas fazy ataku. Po zagraniu tej karty
wszystkie postacie, ktore posiadajg przy sobie
karte "Zdrada" nalezy natychmiast odrzucic.

Karte mozna zagrad tylko w fazie ataku, gdy jest sie
agresorem. Postaé oirzymuje +1WW i automatycznie po
trafieniu obniza pancerz przeciwnika —1. Wartosc pancerza
nie moze spasc ponizej 0. Karta dziata tylko podczas
jednego ataku przeciw jednemu przeciwnikowi. Nie mozna
zagrac podczas jednego starcia dwoch takich kart,

Zagraj tg karle w dowelnym momencie wiasnej tury. Mozesz

i L ¢ dodatkows ¢ &, Jesl ted juz
atakowad, moze to byt fylko dodatkowy atak. Atak ten moze byc
skierowany na postad atakowang juz w tej turze, ale nie zwieksza
limitu atakow danej postaci (potwor-1, awanturnik-3). Jesli karta
zostanie zagrana jake medytacja czwarnta z kalel (w ciggu) mozesz
Wzigt za nig 4 PM.

Zagraj te kartg podczas swojej tury przed faza
odrzucania kart. Dobierz natychmiast 3 nowe
karty z talii | wez je. Podczas fazy odrzucania kart
mozesz odrzuci¢ dowolnie wiele kart, jednak w
reku nie moze Ci zostat wigcej niz 7 kart,

Zagraj te karte w dowolnym momencie wiasnej tury.
Wybrana postac otrzymuje mozliwos¢ manipulowania
rzutern kostka. Za kazdym razem kiedy rzut dotyczy jej,
moze dodac lub odjaé 1 od wyniku rzutu w zaleznosci od
potrzeb. Karte nalezy potozy¢ przy postaci.

Wybrana postaé do korica tury moze byé
atakowana dowolnie wiele razy.

Zairaj be karle w dowelnym momencie whasnej hiry, Wzystkie pastacis o charakierze Hym
natychmiast zostaa unicestwions — cdrzud ch karty. Postacie neutralne strzymula rang, jesl
Enyty rarine catajy rabile. Postacie o dobrym charaklerze 2ostas wyeczane 2 ran
Poibogowie mogs chrened sle preed 18 kana, (e84 tepo chea, 2uf kosthe: 1-9 nic Sk ne
dzieje: 10 - polbag zatail charakler | karta na riego nie deisky

Czami rycerze, Palachni, druidzi | pilbegewis wycaidl zachwiane s | moga w nasiennsd
TUrZE, ZAFAE PG EROTAriL 1 karty, atakowat warystke poslace greces, Kary i3 Zagra
downlnie wiele razy {oczywiscn jesli pozwala im na to liczba atakow)

Zagraj tg karte w dowolnym momencie wiasnej tury, ale przed
wykonaniem ataku. Wybrana przez ciebie postad
automatycznie przechodzi na Twoja strone. Nie placisz za nig
kosztow wystawienia i od razu jest zdolna do walki, Postac
przechodzi ze tkimi do niej dot wmi kartami, PoioZ tg
karte obok postaci, drugi raz nie mozna na nig zagrac zdrady”




