L owczy

NIR-NTR WY XMANIE SHARAMI

Kiedy atakujesz z dystansu rzué kostka; 1-9 nic
sig nie dzieje; 10 — postac uzyla zdolnosci
precyzyjny strzat i otrzymuje +1WD podczas tej
walki.

3/4,0/0

ORKOWY SZILACHCIC

Kilku gwardzistow potrafi walczyt w szyku. Za kazdego
dodatkowego gwardziste w grze po twojej stronie otrzymujesz
+1TWWIWD.

Za kazdym razem kiedy zostaniesz zraniony w walce rzué
kostka: 1-9 nic sig nie dzieje; 10 — twoje ciato zregenerowato
sig i jestes zdrowy

4,3/0/2

D Repri LIONSKI KADIAN

Jesli postac¢ kaptana ginie podczas walki, rzu¢
kostka: 1-9 nic sie nie dzieje; 10 — kaptan oddat
sie bogu. Posta¢, ktéra go zabita ginie rowniez.

8/8/1/4

il

Przed rozpoczeciem walk: z czamym rycerzem rzuc
koscig: 1-9 nic sie nie dzieje; 10 — Czarny rycerz uzyl
zdolnosci przérazenie | postag, ktora z nim walczy rzuca
sie do ucieczki. Ofrzymuje ona rang i automatycznie walka
zostaje przerwana. Jesli postac byfa juz ranna zostaje
zabita,

Walczac postac moze uzywad naturalnych zaston,
ktdre znajdujg sie na placu boju. Kiedy zostates
trafiony podczas walki rzu¢ kostka: 1-9 nic sie nie
dzieje; 10 — postac zastonita sie, otrzymuje +1P
podczas tej walki.

3,3/0/0

3 WIELHI

Przed rozpoczeciem ataku, rzud koscig: 1-9 nic sie nie
dzieje; 10 — Paladyn uzyl zdolnosci modiitwa, Wszystkie
twoje postacie o charakterze innym niz zly otrzymujg.
+TWWIWDYP do konca fazy ataku. Modlitwy paladyriskie
kumulujg sie w przypadku, gdy masz wiecej niz jednego
paladyna w grze.

4-3,0:4

)  NIEPOZORNY HOBBIT

Nie moze uzywad kart ekwipunku, kidrego wartosc wynosi 4 lub
wigcej, chociaz moze je miec przy sobie

Za kazdym razem, kiedy ta postac brala udzial w walce rzué kostka:
1-9 nic sig nie dzieje; 10 — postad moze ukrasé jeden przedmiot 2
ekwipunku swojego przeciwnika i natychmiast dodgczyé do swojego
Kradzie: odbywa sie po walce i hobbit musi ja przezyt.

i W

Zawaze kedy postal ma opuscl goe wwynikis Smiereh e kostka 1-8 nic e ne
dzk — postad dokenuje samowskrzeszenia | wraca do ory (calkowicie
wyleczona) oraz nie fraci adnej ze swoich kart (bedace] przy niej w chwil Smierci)
Kiedy do gry wehodzi inny plbag. jedli cheesz atakowad 13 postacly muslsz
stakewat innege poiboga, Paki jest przynajrmnie) dwaeh polbogéw w grze nie beda
atakowali innych celdw po xa soba weajermnie. Jedi grace ma jui postad polboga w
Fzenie wolno mu wystawic dugiego.

2,3,1/0

Po wygranej przer ciebse walce moesz wykonaé straszliwe ciecie —
rzud kostka: 1-9 nic sig nle dzieje 10 -moZesz wykonad dedatkowy atak
na wskazana przez cieble. W przypadku twoje] przegranej nie ednosisz
zadnych ran. Atak nie moze byé skierowany na fe sama postac. na
postacie innego gracza ora? bezposrednio w gracza. Jednak mode byé
wikonary w pestad ju2 atakewans w danaj turze, jesh &4 spainione
wozesnigjsze warunki. Na ten dodatk atak nie p &

4/1/0/2




