Imie Charakter Wyznanie Status spoteczny

Rasa Pleé Wiek Wzrost Waga Pochodzenie

1. Profesja: POZ: pO:

2. Profesja: POZ: pO:

Jezyki ajomosé | Zdolnosci nadnaturalne Majatek

1. 1. mitryl

2. 2. platyna

3 Womnosci zhoto

4, 1. srebro

5. 2. inne

Ekwipunek przy sobie waga | SRwipunek pozostaty

Wolna SF (sf - waga chwipunku): Razem:

Wytrzymakosé (1o 2w + /10 wolnej sr)

Notatki: UdZwig (1kg - 4 8F):
Przygniecenie (SF) kg
Poruszenie (I/2 SF) kg
Podniesienie (1/4 SF) kg
Ruch:
Chéd (1/10 §2) mfr
Bieg (1/2 $2) mfr
Sprint (S2) mfr
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Uy {;"g WSPOLCZYNNIKI PODSTAWOWS ODPORNOSCI A
o wartose 12 3 4 s 0 peyrost | Baz. Odp. Psych. (BPs) (120 2vw + yiomT + yio mo) P
Zywotnosé (ZYW) 1. lluzja, hipnoza (o v)
Sita Fizyczna (SF) 2. Sugestia, strach (romo)
Zrecznoéé (ZR) 3. Zaklecia, klatwy (110 w)
Szybkosé (S2) k. 8zok, paraliz umystu
Inteligencia (INT) 5. &nerdia specjalna
Madrosé (M) Baz. Odp. Fiz. (BFiz) (/o 2vw - /10 sp)
Um. Magiczne (UM) 6. Trucizny, choroby
Charyzma (CH) 7. Gaz, zionigcia
Prezencja (PR) 8. Ogien, mrédz, kwas
Wiara (W) 9. Elektrycznosé, magnetyzm
Zauwazenie (ZW) 10. Polimorfia, petryfikacja
Obrazenia: Samoleczenie:
Granica Normalnosci (GN) (suma 1/10 INT, mo, um, cH, wi): e oz s Punkty Obkedu (PO):
&nerdia Zyciowa (SNZ) (1/10 wspskezynnikéw podstawowych)s Potencjal Magiczny (pm) (110 2YW, SF, ZR, 2, INT, M0, um, Wi):
Umiejetnosci (Zawody) rzut | Biegkosci wartos¢  trafienic  specjalizacja
1. 1.
2. 2.
3. 3.
k. k.
5. 5.
6. 6.
7. 7.
Zdolnosci profesjonalne rut - Zdolnoéci profesjonalne c.d. rzt | Obronas
L 1t Bez zbroi
Zbroja
2. 12. Tarcza
3. 13. IB
& th. £
5. 15. (rfa?’}“'
6. 16. ’ i
7. 17.
8. 18.
9. 19.
10. 20.
WP
<) Zbrojaitarcza Klute Tnace  Obuchowe  ZR 82 Odpornosci
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Karta Ore¢za
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Nazwa broni Typ Zasieg Wada Min. SF Opdznienie  Skutecznoéé (Rtutaftnacafobuchowa) Wsp. uszk.
Wytrzymakosé Obrona Atakifr.  Bieglosé Uwagi
Nazwa broni Typ Zasieg Wada Min. SF Opdznienie  Skutecznoéé (Rtutaftnacafobuchowa) Wsp. uszk.
Wytrzymakosé Obrona Atakifr.  Bieglosé Uwagi
Nazwa broni Typ Zasieg Wada Min. SF Opdznienie  Skutecznoéé (Rtutaftnacajobuchowa) Wsp. uszk.
Wytrzymakosé Obrona Atakifr.  Bieglosé Uwagi
Nazwa broni Typ Zasieg Wada Min. SF Opdznienie  Skutecznoéé (Rtutaftnacajobuchowa) Wsp. uszk.
Wytrzymakosé Obrona Atakifr.  Bieglosé Uwagi
Nazwa broni Typ Zasieg Wada Min. SF Opdznienie  Skutecznoéé (Rtutaftnacafobuchowa) Wsp. uszk.
Wytrzymakosé Obrona Atakifr.  Bieglosé Uwagi
Nazwa broni Typ Zasieg Wada Min. SF Opdznienie  Skutecznoéé (Rtutaftnacafobuchowa) Wsp. uszk.
Wytrzymakosé Obrona Atakifr.  Bieglosé Uwagi
Nazwa pancerza Wada Ograniczenia (ZR/SZ) Obrona Wyparowania (kkute/tnace/obuchowe) Wytrzymakosé
Odpornosci Uwagi
Nazwa pancerza Wada Ograniczenia (ZR/SZ) Obrona Wyparowania (kkute/tnace/obuchowe) Wytrzymakosé
Odpornosci Uwagi
Nazwa pancerza Wada Ograniczenia (ZR/SZ) Obrona Wyparowania (kkute/tnace/obuchowe) Wytrzymakosé
Odpornosci Uwagi
Nazwa pancerza Wada Ograniczenia (ZR/SZ) Obrona Wyparowania (kkute/tnace/obuchowe) Wytrzymakosé
Odpornosci Uwagi
Notatki:
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Nazwa czaru Krag

Zuzycie PM Czas rzucania Zasieg

Czas dziakania

Obszar

Opis

2.

Nazwa czaru Krag

Zuzycie PM Czas rzucania Zasieg

Czas dziakania

Obszar

Opis

3.

Nazwa czaru Krag

Zuzycie PM Czas rzucania Zasieg

Czas dziakania

Obszar

Opis

4.

Nazwa czaru Krag

Zuzycie PM Czas rzucania Zasieg

Czas dziakania

Obszar

Opis

S.

Nazwa czaru Krag

Zuzycie PM Czas rzucania Zasieg

Czas dziakania

Obszar

Opis

Potencjat Magdiczny:
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