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Od redakcji

Platon napisat, iz najwazniejszy w kazdym dziata-
niu jest poczatek. My mamy go juz za sobq. Jako
redakcja, mamy nadzieje, ze drugi numer KC-
towca bedzie rownie ciekawy jak pierwszy. Li-
czymy rowniez na to, ze kazdy kolejny, przy-
najmniej na jaki$ czas zagosci na ekranach wa-
szych monitorow. Nie ukrywamy, ze inspiracjg do
stworzenia tego numeru byt sSwiezo nawigzany
kontakt z osobg Artura Szyndlera. Nie potrafimy
jeszcze powiedzie¢ czy uda nam sie wciggnac
tworce systemu w jakas relacje z uzytkownikami
portalu oraz czytelnikami KC-towca, ale mozemy
obieca¢, ze uczynimy wszystko, zeby ta sytuacja
przystuzyta sie rozwojowi KC-tow. Na razie sko-
rzystat na tym venar. Jest uczestnikiem sesji
prowadzonych pod czujnym okiem Pana Artura
(niestety nie w KC, ale jest nadzieja, ze nieba-
wem to sie zmieni).

Wszystkich zainteresowanych bardziej osobag Ar-
tura Szyndlera zapraszamy na strony 16-19,
gdzie jest zamieszczony wywiad przeprowadzony
przez venara.

Wszystkich jednoczesnie zapraszamy goraco do

lektury!!!

P.S. od czegoja - Serdeczne podziekowania dla
wszystkich, ktérzy zechcieli sie wiaczy¢ osobiscie
w tworzenie tego numeru. Jesli rownie wiele
0s0b bedzie miato site i checi przy tworzeniu tego

magazynu to jestem spokojny o jego przysztosc.
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Krétki zarys tematyki morskiej w KC

Tytutem Wst epu...

Kiedy Czegoj w imieniu redakcji zaproponowat
mi skrobniecie jakiego$ materialu o tematyce
morskiej do najblizszego wydania KC-towca na
dobrg sprawe postawit mnie tym samym przed
nie lada wyzwaniem, albowiem tematyka mary-
nistyczna, a co dopiero ekstrapolacja tej tema-
tyki w odniesieniu do naszego ulubionego
Swiata fantasy, to zagadnienie tak szerokie, iz
raczej trudno strescic je w jednym artykule. Po-
niewaz Czegoj jednoczesnie zasugerowat na-
pisanie czego$ w rodzaju podsumowania bar-
dzo zywego tematu, =zalozonego przez
piszacego te stowa na forum portalu KC, tj.

.Marynarka wojenna i cywilna Orchii/Ochrii” —

postanowitem na dobry poczatek skresli¢ cos
w rodzaju felietonu, luznego artykutu — ktory —
jak mam nadzieje moglby sie sta¢ zaczatkiem
calej serii artykutbw 0o  marynistyce
Krysztalowej. Stad tez nie spodziewajcie sie od
razu Vademecum Zeglarstwa i Floty -
chciatbym raczej zeby ten materiat stat sie
zaczatkiem czego$s co takie Vademecum
mogtoby stanowi¢ — tak wiec konkrety w
postaci np. listy okretéw czy choéby krotkiego
kursu terminologii i pojeé
zeglarskich/marynistycznych pojawig  sie
dopiero w nastepnych artykutach lub
materiatach ktére bedzie mozna obejrze¢ w
KC-towcu lub na forum. Zresztg mam nadzieje
ze ten felieton zainspiruje uzytkownikéw do
nadsytania wiasnych przemyslen w postaci
gotowych artbw do wcigz rozrastajacej sie

skarbnicy wiedzy i pomystéw o Krysztatach

Czasu. Nie mam zamiaru takze — przynajmniej
w tym felietonie — rozgrzebywaé dogiebniej
kwestii wptywu i wykorzystywania magii w
sztuce morskiej (a co najwyzej nadmienié
pewne kwestie) — albowiem wydaje mi sie, ze
jest to raczej temat na zupetnie osobny artykut
— i to zapewne wcale nie krotki, sadzac po

dyskusji ktérg wywotat na forum...

Tak wiec do rzeczy...

Orchia — $wiat tysi gca archipelagow

Kazdy kto miat cho¢ krétki kontakt z systemem
,Krysztaty Czasu” od razu musiat zwr6ci¢ uwa-
ge na specyfike geograficzng jego uniwersum
— na przywodzacy skojarzenia z Ziemiomo-
rzem Ursuli Le Guin Swiat pokryty prawdopo-
dobnie w wiekszosci wodg (pisze prawdopo-
dobnie — poniewaz nie wiemy dokladnie co
znajduje sie na 3 z 4 éwiartek geograficznych
Orchii — opisy tychze krain sg dosy¢ mgliste i
ubrane w bogactwo szczeg6tdw), a na swej za-
chodniej hemisferze, w jej péinocnej czesci
upstrzona mozaika niezliczonych wysp, wyse-
pek i subkontynentéw.

Niektére osoby — nie mogac zadowoli¢ sie
standardowym eksplorowaniem podziemi, te-
pieniem smokéw (lub obalaniem wiladzy Kata-
na) — chcialyby z pewnoscig bardziej zagtebi¢
sie w ten $wiat, poczu¢ ,morskiego ducha” tej
multi-polinezji, tej mega-oceanii. | z pewnoscig
wiekszos¢ z nich zauwazy mur nie do przebicia
(w kazdym razie na pierwszy rzut oka), pomija-

jac bowiem nieistotny dla tego artykulu fakt




opisania zaledwie niewielkiego ulamka tego
Swiata — zdziwi ich prawie zupetny brak opiséw
statkow, szlakéw zeglugowych i handlowych,
poziomu zaawansowania szkutnictwa czy

spisu przodujacych poteg morskich Orchii.

Czy wiec zegluga w tym swicie stoi na tak ni-
skim poziomie, ze do pokonywania akwenow
morskich oddzielajacych poszczegoine wyspy
uzywa sie diubanek i tratw i z tego tez powodu
autor nie rozwodzit sie nad tg tematykg? A
moze magia stoi na tak wysokim poziomie, ze
wszystkie kwestie transportu miedzy archipela-
gami — tak zewnetrznymi jak i wewnetrznymi —
rozwigzuje sie przy uzyciu splatania Potencjatu
Magicznego i rzucenia odpowiedniego czaru?
No chyba jednak nie — skoro w spisie ekwipun-
ku pojawia sie przyblizona cena galeonu, wy-
szczegolniono tez barki — zas krétka charakte-
rystyka wiosek Orkusa Wielkiego wyraznie
mowi o galerach wojennych, stacjonujacych w
niektérych osadach nadmorskich. W dodatku z
opisu niektorych istot i miejsc mozemy sie do-
myslac, ze jednak jakie$ statki istniejg w tym
Swiecie, jaka$ technologia szkutnicza jest
uskuteczniana, istniejg JAKIES floty. No nie-
stety — jak na system RPG — pojecie jakies to

troche za mato.

Z jednej strony pozostawia to sporg swobode
w tej kwestii MG — ale z drugiej strony — prze-
ciez nie kazdy MG musi od razu by¢ adeptem
Akademii Marynarki Wojennej albo patentowa-
nym bosmanem badz sternikiem motorowod-
nym zeby domysla¢ sie samemu calej tej te-
matyki. A kazdy MG taknie jakiego$ odniesie-
nia, jakis wzorcéw — z czego korzysta¢, na
czym sie wzorowac¢, w ktérym kierunku rozwi-

ja¢ dane zagadnienie — czy to bedzie kwestia
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zwyktej todzi do wynajecia czy tez zaprezento-
wania graczom jakiej$ bitwy morskiej.

Stad tez chyba pierwszg i podstawowg kwe-
stig, ktéra zostata podniesiona przez uzytkow-
nikéw portalu, byty typy okretéw ktére mogtyby
by¢ wykorzystywane na wodach Orchii — a
podstawowe pytanie nasuwato sie samo — sko-
ro autor stwierdzit iz realia Krysztatow Czasu
sg quasi-Sredniowieczne — to czy przez analo-
gie takze poziom szkutnictwa i nawigacji nie
wykracza poza te ramy? Jesli jednak tak — to
skad wziat sie galeon — byto nie byto konstruk-
cja duzo poOzniejsza; albo co robig tu galery —
kojarzace sie raczej z okresem starozytnosci
lub przetomem XVI i XVII wieku na Morzu
Srédziemnym. Czy autor po prostu nie zaprza-
tal sobie glowy takimi szczegétami — czy tez
moze po prostu KC sg znacznie bogatszym
uniwersum pod tym wzgledem i nawet sam au-
tor nie dopuscit by sie tej zbrodni ograniczania
ich do scisle sredniowiecznych ram? Ja osobi-
Scie raczej obstawatbym przy tej drugiej opcji —
bo w konicu jak mozemy przeczyta¢ w opisie
Swiata jest rok 9 455 — nie wiem co prawda
kiedy na Orchii narodzita sie cywilizacja — ani
jak dawno temu powstal sam $wiat — ale
zaktadam ze nie stato sie to wczoraj, nie stalo
sie to takze 5 wiekéw temu — tylko znacznie
dawniej. Tak samo zakladam iz przez 6w
nieokreslony czas zdazono juz porzuci¢
diubanki, czajki, tupinki i tratwy na rzecz
znacznie bardziej wyrafinowanych konstrukcji
ptywajacych. Ale pozostaje pytanie jak bardzo

wyrafinowanych?

No céz — pamietam jeszcze z czaséw ozywio-
nych dyskusji na erpg.pl gdy niektérzy uzyt-
kownicy postawili teze iz uksztattowanie terenu
— czyli specyfika naszych kochanych archipela-

goéw — winno wybitnie nie sprzyja¢ rozwojowi




techniki marynistycznej. Spora liczba niewiel-
kich wysp, miedzy ktérymi odlegtosci czasem
mierzone sg w metrach lub géra — dziesigtkach
metréw, obfitos¢ ciesnin, przesmykow, raf i
atoli — powinny w efekcie spowodowac iz istoty
rozumne przemieszczajgce sie morzami nie
zbudowatyby nigdy zbyt duzych okretow, nie
rozwijalyby tez technik nawigacyjnych ani udo-
godnien zeglarskich ponad potrzebe. todzie
wiostowe, zeglowanie przybrzezne na pamiec,
kulawa kartografia morska — tyle powinno wy-
starczy¢. Tak wiec technika na poziomie staro-
zytnosci, w najlepszym wypadku wczesne sre-
dniowiecze — drakkaropodobne todzie wiosto-
wo-zaglowe, niezbyt zaawansowane konstruk-
cyjnie galery — nie odbiegajace wygladem i
technikg zeglugi od tych znanych nam z Egiptu
czy Rzymu, moze jakies kogi — ktos inny wspo-
mnial mimochodem iz do sporadycznych rej-
s6w miedzy archipelagami moze jakie$ proste
karawele (wszak tylko trzech takich statkow
potrzebowat Kolumb by pokona¢ ocean) — a
zreszta: kto by tam chciat zeglowac¢ na inne Ar-
chipelagi skoro barierowy Archipelag Pajeczy
jest we wihadaniu ,Straszliwego Wroga”,

Pajakoludzi.

By¢ moze jest w tym troche racji — a i niekt6-
rym argumentom wszak nie mozna zarzucic¢
braku logiki — przynajmniej w podstawowym
zakresie kierunku w ktérym poszto rozumowa-
nie postulujgce zacofanie na morzach i oce-
anach, jednak chciatbym tutaj przedstawié

pare kontr-argumentéw.

Przede wszystkim podstawowa kwestia — nie
bez powodu przywotalem na samym poczatku
poréwnania do Oceanii i Polinezji. Warto bo-
wiem zauwazy¢ ze diametralna roznica w

uksztattowaniu czesci ladowej na Orchii wzgle-
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dem realiéw znanych z Ziemi rodzi kilka pod-
stawowych problemow, przed ktorymi musieli
stang¢ zeglarze z ,Krysztatldbw Czasu”. Naj-
sampierwszym z nich — jakby to powiedziat pe-
wien profesor — jest brak wiekszych masywow
ladowych. Na poétkuli wschodniej ma rzekomo
istnie¢ jakis Zaginiony Kontynent — nie wiemy
jednak jakich jest rozmiarébw — i czy w ogole
tam jest (a moze zatong} juz? Albo to tylko
mit?), jest jakas wieksza wyspa — a moze sub-
kontynent zwany Anghor Karan — gdzie$s na
potudniu od Krainy 10 Archipelgéw. | pono¢
gdzies wokot bieguna potudniowego istnieje ja-
kas ,Terra Australis Incognita” (by uzy¢ sfor-
mutowania z naszego $wiata), ktéra ma byc ta-
jemnicza, pierwotng ojczyzng smokéw (tez nie-
wiadomo jednak czy jest to wyspa czy tez
moze kontynent — podobny do ziemskiej An-
tarktydy? A moze jednak wiekszy?). W kazdym
razie — tak czy inaczej Kraina 10 Archipelagéw
jest co najmniej z 3 stron otoczona olbrzymimi
masami wodnymi. Co prawda samej Krainie
daleko jest do Oceanii (czyli olbrzymiego are-
alu wody z gdzieniegdzie wystepujacymi skra-
weczkami Iadu) ale tez zapewne po opuszcze-
niu ostatnich wysp granicznych zewnetrznego
Archipelagu Pajeczego w promieniu wielu dni
zeglugi (a moze i tygodni lub miesiecy — w kon-
cu nie wiemy tez jak duza jest planeta orchij-
ska) nie odnajdziemy niczego poza pojedyn-
czymi wysepkami. Co prawda gestosé wyste-
powania ladu przypomina raczej ten wycinek
Oceanu Spokojnego, na ktérym znajduje sie
Indonezja, Papua-Nowa Gwinea i Indochiny —
lecz watpie by sprawiato to iz morza tamtejsze
bedg tagodniejsze. Pamietajmy, ze Pacyfik jest
Spokojny tylko z nazwy — za$ w rzeczywistosci
jest to najbardziej niebezpieczny akwen na
Ziemi. Kraina 10 Archipelagow za$ jest

otoczona z zewnatrz niejako takim wielkim




Oceanem Spokojnym. Zresztg nawet Szyndler
w odniesieniu do wéd znajdujacych sie na
wschodzie pisze: ,Ocean Burz” i w dodatku
uzywa przymiotnika ,nieprzebyty” — co chyba
mowi samo za siebie.

Oczywiscie masa zatok, mierzei, kosow, pot-
wyspoOw, porozrzucanych ciagami obok siebie
wysepek, czesto formujacych sie w malte archi-
pelagi wewnatrz archipelagéw badz ksztaltem
przypominajgce laguny, atole, mozaiki z pew-
noscig powoduje iz zegluga wewnatrz kazdego
z Archipelagéw jest znacznie spokojniejsza i
bezpieczniejsza niz na Oceanie Burz. Nie moz-
na tez nie doceni¢ wptywu Archipelagu Paje-
czego, ktory niczym globalny falochron bedzie
wyhamowywat najbardziej gwaltowne zjawiska
atmosferyczne powstajace na wodach okalaja-
cych Kraine Archipelagow — oraz faktu iz do
powstania wielu z nich potrzebne jest sasiedz-
two duzego masywu lgdowego — wiec takie w
ogodle w naturalnych okolicznosciach nie bedg
mialy miejsca — (chyba ze bogowie lub psycho-
patyczni czarodzieje igrajacy z zywiotami
stwierdzg inaczej; badz jesli jakies specjalista
od meteorologii orzeknie iz subkontynnentalny
masyw ziemski najwiekszej wyspy Archipelagu
Potudniowo-Zachodniego lub Wschodniego to
wystarczajacy potencjat dla zaistnienia takich
zjawisk). Niewiele tez wiemy na temat aktyw-
nosci sejsmicznej Orchii i tego czy wystepuje w
ogole co$ w rodzaju dryfu kontynentalnego —
wiec trudno prognozowac¢ a nasileniu takich
zjawisk jak Fala Tsunami (zwana w KC ,Grzy-
waczem”) badz Martwa Fala — mozemy jednak
zalozy¢ iz nie zdarzajg sie one czesto — skoro
autor nie wspomniat o nich jako o czyms wyjat-
kowym badz zagrazajacym istnieniu cywilizacji.
Z drugiej jednak strony — oprdcz tych btogosta-
wionych pasow lgdowych istniejg spore akwe-

ny morskie wewnatrz archipelgéw jak chocby
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te, ktére ja nazywam Morzami Zewnetrznymi —
baseny oddzielajace zewnetrzne wyspy kazde-
go z Archipelagéw od ciggu wysp Archipelagu
Pajeczego. Majg one niechybnie charakter ty-
powy dla duzych morz srédlgdowych — a te —
cho¢ jak wiemy znacznie bezpieczniejsze do
zeglugi od otwartych oceanow — to jednak tak-
ze potrafig by¢ zdradliwe i kaprysne. Zresztg
niech nikogo nie zwiedzie fakt ze sg miejsca
na Archipelagach gdzie — wydawatoby sie
spokojnie i bezpiecznie — mozna sie prze-
prawia¢ morzem np. przez ciesniny o szero-
kosci zaledwie kilkudziesieciu czy kilkuset
metréw — biate szkwaly potrafig sie formowac
nawet nad akwenami wielko$ci niezbyt impo-
nujacych przeciez wielkoscig (w poréwnaniu z
morzami) Jezior Mazurskich. To wiec ze jaki$
basen wodny jest niewielki wcale nie Swiadczy

0 jego tagodnosci.

Jak wiec mysle przedstawitem na powyzszych
przyktadach warunki przyrodnicze, z ktorymi
przyszto sie zmierzy¢ pierwszym szkutnikom
na Orchii do sielskich z pewnoscig nie naleza-
ty. Ich zr6znicowanie, ré6znorodnosé klimatycz-
na (wszak mamy wyraznie wydzielone co naj-
mniej 3 strefy cieplne — podbiegunowa, umiar-
kowang i okotoréwnikowg; w dodatku niepo-
wtarzalnos¢ uksztattowania kazdego z Archi-
pelagdéw z pewnoscig rzutuje na zréznicowanie
wystepowania takich zjawisk jak prady mor-
skie, fronty atmosferyczne — wiec z pewnoscig
nie mozemy moéwi¢ o jakies unifikacji warun-
kéw przyrodniczych w $wiecie), rézne stopnie
tagodnosci i nasilenia wiatréw z pewnoscig
musialy zaowocowaé¢ dwoma rzeczami — po
pierwsze szerokim eksperymentowaniem z
réznymi typami ozaglowania, olinowania i
napedéw wiostowych — a po drugie: ade-

kwatnymi eksperymentami z ksztattami ka-




dtubéw, ich typami, rodzajami omasztowania.
To samo zmaganie sie z niestalymi warunkami
atmosferycznymi predzej czy pdzniej musiato
doprowadzi¢ do rozwoju sztuki nawigacyjnej i
kartografii — szczego6lnie, ze w tym sSwiecie
mialo sie do pomocy moce magiczne i
nadprzyrodzone - ktére moim zdaniem w
zadnym wypadku nie pelnitypy tu roli
hamujacej ten rozwdéj — a wrecz go stymulujacy
chocby poprzez dostarczanie drogami ,nie z tej
ziemi” wiedzy niezbednej do rozwoju pewnych
dziedzin zeglarstwa — jak choéby tego w jaki
spos6b nawigowa¢ z gwiazd, jak wykorzystaé
zjawisko naturalnego magnetyzmu do orien-
tacji w kierunkach $wiata, jak rozpoznawac
pogode, lokalizowac prady morskie, wiry, badz
stworzenia zyjagce pod woda. Tutaj takze
pragnatbym obali¢ ten klamliwy stereotyp —
wymyslony zapewne przez jaka$ arcy-
konserwatywng frakcje z Fantastyki/Nowej
Fantastyki i powielang pdzniej bezmysinie (a
moze po prostu: bezwiednie i nieswiadomie) w
Magii i Mieczu przez niektérych jej redaktorow
— jakoby zawsze istnienie magii w Swiecie
implikowato w sposob absolutny zacofanie
technologiczne i ciemnote naukowa. My — w
naszym swiecie — potrzebowalismy ponad 10
000 lat rozwoju cywilizacji by doprowadzi¢
poziom nauk przyrodniczych i humani-
stycznych do obecnego putapu — oni zas$ tam
na Orchii zaledwie po kilku wiekach (badz paru
mileniach — jak kto uwaza, ze mu dogodniej to
pasuje) mogli p6js¢ niejako na skroty — i odkry¢
tg samg wiedze — albo przynajmniej czes¢ tej
wiedzy (jesli komus$ nie podobajg sie klipry i
windjammery — cho¢ nie rozumiem jak
mogtyby sie nie podobaé) przy uzyciu Magii,
boskich objawien — albo ,kontaktu z bazg” —
czyli wykorzystujgc w tym celu jakies

starozytne artefakty... no jak choéby Krysztaty
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we wlasnej ,0sobie”. | wiedze tg wykorzystaé w
dziedzinach zaréwno z magig zwigzanych —
jak i niekoniecznie (oczywiscie ktos kto jest
zwolennikiem filozofii Nihil Novi moze to
zinterpretowa¢ nieco inaczej - ze juz
wszystkiego sie dowiedzieli i nie majg po co
sie dowiadywac czegokolwiek wiecej — no ale
przeciez nie o to chodzi). W kazdym razie
rozwoj techniki morskiej w Krysztatach Czasu
wcale nie musi by¢ prymitywny — albo ogra-
niczcony do dosyé archaicznych okresow
historycznych — warunki (naturalne) i mozli-
wosci  (nadnaturalne) sugerujg raczej ze
zaréwno kunszt morski, jak i tradycja rzemiosta
stojg putapem wysoko — albo przynajmniej: nie

tak nisko by sugerowac sredniowiecze.

Tak tylko na marginesie wspomne iz zastana-
wiam sie powaznie czy takie szafowanie okre-
sami historycznymi z naszego Swiata jest do
konca uprawnione — wszak takie a nie inne
konstrukcje pojawity sie w wyniku pewnych
konkretnych potrzeb, warunkéw i bodzcow —
jednak nie byt to w zadnym wypadku proces
jednolity — nie powinnismy bowiem patrze¢ na
rozwéj zeglarstwa przez pryzmat naszego
strasznie egocentrycznego Zachodu i jego sta-
wia¢ sobie za jedyne pordéwnanie. Na Ziemi
wszak jakos$ skolonizowano te wszystkie Au-
stralie, Oceanie i Wyspy Wielkanocne na dtugo
przed pojawieniem sie galeonow i liniowcow.
W dodatku jako pewien przyktad tego iz nie
wolno patrze¢ na wszystko jednotorowo -
chciatbym tutaj przytoczy¢é rozwdj takich
konstrukcji jak katamarany — todzie wybitnie
nieeuropejskie — ktdre przyjety sie w swiecie
zachodu jako jedne z najlepszych jednostek
regatowych — pod wzgledem niektérych
parametréw technicznych i osiggéw. Jeszcze

ciekawsza moim zdaniem jest konstrukcja




tradycyjnej, dalekowschodniej dzonki — ktérej
spdd kadtuba przyjmuje ksztalt cygara lub
owalu, zblizony do tzy (w przeciwienstwie do
okretow z tamtych czaséw na Zachodzie). Jest
to cechg charakterystyczng dla wspotczesnych
kadlubéw okretéw, budowanych z metalu —
tam jednak, na dalekim wschodzie pojawia sie
ona na diugo przed kohncem XIX wieku (tak
wiem — Chinczycy wszystko juz wynalezli

dawno temu).
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A w Krysztatach Czasu mamy do czynienia
wszakze ze znacznie wiekszg iloscig ,potrzeb,
warunkow i bodzcow” niz w naszym Swiecie —
moglibysmy wiec zatozyé iz pewne konstrukcje
(moze nie dokladnie te same — ale generalnie
pewne koncepcje) szkutnicze mogtyby sie po-
jawi¢ na Orchii w zupelnie inny sposéb i
podazy¢ catkowicie innym tokiem ewolucji
technologicznej niz na Ziemi. Stad tez galeony
mogtyby sasiadowaé z galerami. Oczywiscie
komus$ moze sie nie podoba¢ taki misz-masz —
ale przeciez nie moéwimy tutaj o jakim$
totalnym chaosie konstrukcyjnym i
technicznym — raczej o pewnych koncepcjach
obrabianych przy uzyciu zdrowego rozsadku.
Zresztg tez wecale nie musimy przenosié¢
wszystkiego wprost albo stosowaé tego same-
go nazewnictwa — niech przyktadem bedg
wspominane w opisie rasy reptilionéw ich

stynne (i enigmatyczne — bo jak wiele rzeczy w
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KC - nieopisane wcale) starozytne okrety wo-

jenne w postaci tarawanéw i arek inwazyjnych.

Zresztg temat ten dosy¢ szeroko zostat — ja
mysle — podniesiony na forum, a zaczelo sie —
jesli mnie pamie¢ nie myli, od propozycji pew-
nego rodzaju dymorfizmu w typach jednostek
na typowo zaglowe — dlugodystansowe, petno-
morskie, o duzym zanurzeniu — i wiostowo-za-
glowe, ptaskodenne, mniejsze gabarytowo, do
transportu srédladowego — przy czym oczywi-
Scie jest zrozumiate ze koncepcja taka nieko-
niecznie musi sie podoba¢ wszystkim. Kiedy
jedni wolg pozostaé scisle w sredniowieczu —
inni z radoscig woleliby pchna¢ ten caly kram
do przodu — od razu ku szczytowym osiggnie-
ciom marynistyki zaglowej. Co zresztg osobi-
$cie mnie nie dziwi — juz wspominatem na po-
czatku iz dosy¢ sceptycznie jestem nastawiony

do kwestii filozofii ,Nihil Novi” jako troszke nie-

uprawnione.

Aczkolwiek jesli ktos jest przeciwny pomiesza-
niu epok — to ja bym widziat inne nieco wyjscie
z takiego impasu. Pamietam, ze w materiatach
Szyndler wspomina co$ polgebkiem o tym iz
rozwoj techniki jest wyraznie wyzszy na Archi-
pelagach Zachodnich niz na Macierzy (tj. na
Archipelagu Centralnym) — by¢é moze wiec
przez analogie — im dalej na wschéd tym ten

poziom sie zmniejsza — stad tez mozna by w




jednej i tej samej krainie zmiescié¢ konstrukcje i
technologie z r6znych epok. Jest to oczywiscie
rozwigzanie troche naciggane — zakladajac ze
granice w postaci Archipelagu Pajeczego nie
jest Przeszkoda-Nie-Do-Pokonania, to jakas
minimalna wymiana stylow rzemiosta, mysli
technicznej i tradycji morskiej powinna
zachodzi¢. Przy czym oczywiscie jest kwestig
sporng jak bardzo taka komunikacja miedzy
poszczego6lnymi Archipelagami jest intensywna
— i jak tg kwestie widzialby sam autor systemu
— ja bowiem zawsze jg definiowatem jako
istniejaca, ale niezbyt intensywng — w dodatku
z tendencjami do dlugich okreséw cyklicznego
zamierania, choé wcale nie twierdze ze taki
obraz jest bardziej uprawniony od innych. No i
sama stosunki panujgce miedzy poszcze-
golnymi Archipelagami — wydaje mi sie, ze to

temat na osobny artykut...

Wracajac za$ do samych konstrukcji, w 0wy[’n
topicu zasugerowalem co$ jeszcze innego —
uzupetniajacego przynajmniej czesé przedsta-
wionych przez innych propozycji — a mianowi-
cie zamiast dymorfizmu — pewien synkretyzm.
Jesli uznac¢ iz rzeczywiscie konstrukcje wiosto-

we lepiej spisujg sie w warunkach archipela-
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goéw, ciesnin i innych tego rodzaju formacji
wodno-lagdowych — zas w pei zaglowe — lepiej
na duzych, otwartych akwenach, nie widze
powodu, dla ktérego rzemiosto szkutnicze na
Orchii nie mogtoby péjs¢ w kierunku rozwoju
opartego na faczeniu pewnych najlepszych
czesci skladowych. Przede wszystkim juz
wspominalem o tym iz konstrukcje typowo
zaglowcowe wcale nie muszg byé pozbawione
tego elementu jakim sg wiosta — aczkolwiek
bedg one tam petnity funkcje pomocniczg — nie
za$s pierwszoplanowa. Przywolywatlem juz
przyktad Adventure Galey (patrz ilustracje)
wiec nie bede powtarzat szczegétow (zas
osoby gtebiej zainteresowane tg tematykg
zachecam do zapoznania sie ze zréditami —
niekoniecznie w internecie).

Podobny zabieg — tylko w drugg strone mozna
zastosowa¢ w przypadku okretéw wiostowo-
zaglowych. Teoretycznie mozna bowiem wybu-
dowa¢ galeas — albo w kazdym razie wywo-
dzacq sie z galery, podobng w uzytkowaniu do
galeasa jednostke przystosowang do rejséw
petnomorskich. Moze mie¢ ona konstrukcje za-
opatrzong w stepke, ster zawiasowy, cecho-
wac sie glebokim zanurzeniem a nawet bar-
dziej podniesionymi burtami niz normalne ro-
dzaje takich okretow. Moze tez posiadac¢ wie-
cej masztow lub maszty sktadane/rozktadane (i
takie bowiem konstrukcje zdarzaty sie w historii
marynistyki), w zalezno$ci od potrzeb i okolicz-
nosci — na ktérych moze przenosi¢ wiecej oza-
glowania lub dajacych mozliwo$¢ zapasowego

wciggniecia ozaglowania.




Nie widze réwniez powodu, dla ktérego nie
moznaby np. pchna¢ w delikatnie rozwoju
niektérych konstrukcji. Skoro starozytna galera
potrafita wyewoluowac¢ do bardzo uzytecznej i
znacznie bardziej zaawansowanej dromony,
galeasa, galeoty — za$ koga po pewnym czasie
pojawia sie jako holk — czemu np. poczciwy
drakkar nie mialtby przejs$¢ podobnego
przeobrazenia — mégiby znacznie zwiekszy¢
rozmiary, dlugosé, zanurzenie — mégiby sie
pojawi¢ kryty poktad, wieksza tadownia,
dodatkowy rzad wioset (na ilustracji powyzej
mozna obejrze¢ cos$ zblizonego koncepcjg do
tej propozycji, cho¢ oczywidcie nie identy-
cznego — wszak brak tam wiosel). Rufowe
zaokraglenia burt mogtyby sie przeksztatci¢ w
jakiego$ rodzaju nadbudbéwke, poniewaz
poktad z wioslarzami zostatby przykryty ,stro-
pem” na nowo powstatym poktadzie otwartym
moznaby nawet postawi¢ pare sztuk artylerii
kinetycznej — powstataby dzieki temu smukia,
wzglednie szybka (bo na pewno szybsza od
galery) t6dz wiostowo-zaglowa idealna jako de-
santowiec lekkiej i sredniej piechoty, do ktorej

zadan nalezatoby wysadzenie na plaze
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maksymalnie duzej ilosci wojska zdolnego
przygotowa¢ umocniony przyczotek dla lgdo-
wania gtéwnych sit zbrojnych. To jest oczywi-
Scie przyktadowa propozycja — takich koncepcji
moze byc¢ wiecej.

Inna tez sprawa jest, ze starsze konstrukcje —
albo w kazdym razie to co w naszym swiecie
uznane by bylo za starsze — wcale nie muszg
od razu znikngé z akwendw orchijskich. W ta-
kim barwnym $wicie, jak $wiat Krysztalow
Czasu z pewnoscig dla pewnego rodzaju
typdw jednostek, ktére mogtyby sie wydawaé
anachroniczne mozna znalez¢ zastosowanie.
Wréémy znowu do tego molestowanego
wczesniej drakkara — tudziez po prostu todzi
wiostowo-zaglowej (czy jak to kto$ zapro-
ponowat oryginalne nazewnictwo: ghulashu).
Przedstawitem powyzej pomyst z jej rozwojem
jako okretu desantowego — i podobnym torem
idgc  postaram sie  wskaza¢ idealne
zastosowanie dla jej starszej konstrukcyjnie
siostry. Klasyczna ,smocza t6dz” ma bowiem
kilka niezaprzeczalnych zalet nawet w
porébwnaniu z duzo nowszymi jednostkami.
Przede wszystkim — pomimo wzglednie matych
rozmiaréw, cechuje sie sporg dzielnoscig
morska i wytrzymaloscig. Potrafi — przy
doswiadczonej zalodze — pokonywaé morza
réwniez przy niesprzyjajacej pogodzie, a nawet
w sztorm. Jest niewielka i bardzo zwrotna, a
przy tym potrafi przetransportowaé spory
oddziat — a jak sie uprze¢ to mniejszy, ale za to
z konmi i konkretng iloscig tadunku — nie bez
powodéw zrodzita sie dla celu pirackich rajdow
po wybrzezach. Te predyspozycje czynig ja
wymarzonym wiec okretem do r6znego rodzaju
tajnych operacji. Jakies prymitywne plemiona
piratbw wcigz moga jej uzywaé — z mierng
skutecznodcia — w walce, podczas gdy

cywilizowane panstwa z pewnoscig docenig jej




zalety jako $rodka transportu dla kommanda
zabojcow przerzucanych za linie wroga (a
warto pamietaé ze w sSwiecie Archipelagéw
termin ,behind enemy lines” nabiera zupetnie
nowych konotacji) czy tez gdy trzeba bedzie
dostarczy¢ potajemnie do zamorskiej krainy
tajnego agenta razem z wyposazeniem.
Trzeba gdzie$ wysadzi¢ maty, konny zwiad na
jakas wyspe pod ostong nocy? Nic prostszego
— taka t6dz nadaje sie jak znalazl. Mozna nig
dobi¢ do brzegu — podczas gdy nowo-
czesniejsze i wieksze jednostki musialyby
spuszczaé niezgrabne i powolne szalupy — w
dodatku sam okret macierzysty zostatby
szybko dostrzezony przez nieporzgdne oczy.
Stara, dobra smocza t6dz moze zresztg
wptyna¢ na sporne wody w asyscie jakiej$
wiekszej jednostki wojennej — po czym pod
ostong porannej mgly dobi¢ do brzegu i
wykonaé zadanie (zresztg nie tylko do brzegu
— pamietajmy, ze drakkary majg te przewage
nad innymi okretami, iz potrafia wptywac
daleko wgteb rzek, gdzie normalnie poruszaé
sie mogq tylko barki rzeczne — w dodatku
krzepka zaloga moze taka 16dz prze-
transportowa¢ na krotkim odcinku po ladzie
bez wiekszych probleméw) a nastepnie
umozliwi¢ bardzo szybka ewakuacje oddziatu i
wycofanie sie z powrotem pod eskorte.
Spetniataby wiec podobng role co w
dzisiejszym $wiecie $miglowce desantowe,
wysadzajgce oddzialy specjalne na terytorium
wroga — a nastepnie zabierajace je stamtad po
wykonaniu misiji.

Podobne — cho¢ nieco inne przyczyny moga
powodowaé koniecznos$¢ uzytkowania innych
rodzajow jednostek. Kto$ na forum wspominat
o kodze - ,koniu pociggowym Hanzy”, oraz
pézniej kto$ inny o tym, iz koniec koncow w

spos06b nieubtagany zostala ona wyparta przez
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nowsze jednostki. Owszem — to prawda -
jednak w Krysztalach Czasu wydaje sie
czasem zapomina¢ o pewnych podstawowych
kwestiach. Jak chocby to, iz galeon jest drogi —
a koga czy holk — przez fakt iz sg przestarzate
— a przez to takze znacznie prostsze (i
szybsze) w budowie — z pewnoscig sg duzo,
duzo tahsze. W dodatku z takg koga jest jak z
fiatem 126p - nie kazdy potrzebuje od razu
mie¢ ciezarbwke badz tira — niektdérym
wystarcza po prostu niedrogi ,przyrzad do
jezdzenia”.  Jesli sugerowaé sie pra-
widtowosciami z podrecznika z ekwipunkiem —
gdzie fakt istnienia zbroi ptytowych nie wypart
np. z uzytku pancerzy tuskowych (i zaktadajgc
oczywiscie ze ich obecno$¢ jest ttumaczona
inaczej niz przez zrdéznicowanie klimatyczne —
bo wszak w naszym $wiecie istniaty obok sie-
bie ptyta i kolczuga czy tuska — z tym ze kazda
pod inng szerokoscig geograficzng i w innym
klimacie) — to by¢é moze podobne prawidia
sprawiajg, ze koga moze nie zosta¢ catkowicie
wyparta. Oczywisdcie to tylko mozliwos¢ — nie
pewnos¢ — bo moze wcale tak nie byé, a jesli
komus koga i galeon nie wspotgra ze sobg — to
po prostu jedno z nich skasuje i wyrzuci ze

swoich sesiji.

Wspomniana tez byla jeszcze jedna bardzo
wazna rzecz, na ktérg chciatem zwréci¢ uwage
— mianowicie sposob w jaki dane konstrukcje
sie rozwijajg i powstajg w takiej a nie innej po-
staci. Czyli kwestia np. pojawienia sie nadbu-
dowek — najpierw w postaci zwyklej wiezyczki
artyleryjskiej/strzeleckiej na starozytnych gale-
rach — a p6zniej juz dwoch — w postaci rufowej
i dziobowej na kogach czy innych tego rodzaju
statkach — co zaowocowalo w szczytowej for-
mie tym co mozemy podziwia¢ na galeonach i

karakach — oraz i ostatecznego znikniecia w




momencie pojawienia sie artylerii czarnopro-
chowej (gdy takie wystajace czedci statku sta-
nowity zbyt rzucajacy sie w oczy cel dla armat
poktadowych) — badz dostosowywania kon-
strukcji poktadéw do artylerii. No i ewentualna
ekstrapolacja tej sytuacji na niektore przypadki
w KC — jak chociazby uwzglednianie stosowa-
nia magii bojowej w wojnie morskiej.

Jesli zatozymy, ze nie wykorzystuje sie na Or-
chii zadnej artylerii ogniowej — a znikniecie
nadbudéwek na okretach byto zwigzane z jej
pojawieniem sie — wtedy wniosek nasuwa sie
oczywisty. Niezaleznie od tego czy bedziemy
mieli do czynienia z karaka, koga, fregatg czy
kliprem — nadbudéwki winny by¢ obecne w ich
konstrukcjach — i to moze nawet znacznie bar-
dziej rozwiniete niz te znane z naszego
Swiata? Male, drewniane kaszteliki, quasi-za-
meczki? Czy tak powinny wyglada¢? No céz —
znowuz — jest to kwestia gustow i tego co
komu pasuje. Czy np. bocianie gniazdo nie po-
jawi sie w wersji zamknietej, opancerzonej ba-
stejki — idealnego miejsca dla snajperéw z ma-
gicznymi kuszami, zdolnymi wyeliminowac np.
oficeréw lub czarodziei wrogiej jednostki? Z
jednej strony znika tez niebezpieczenstwo wia-
zace sie z przechowywaniem prochu na okre-
cie — ale z drugiej strony — natura nie lubi préz-
ni — czyz bowiem wilki morskie nie bedg chcia-
ty wykorzystywa¢ w walkach jaki$ srodkéw za-
palajgcych? (i tu oczywiscie mozna nawigzac
do Malazanskiej Ksiegi Polegtych — bo ten te-
mat tez byt poruszany na forum — a wszak al-
chemia w Krysztalach Czasu na pewno nie
ustepuje w zadnym stopniu tej ktérej oddawali
sie Czarni Moranthowie — a pewnie pod pew-
nymi wzgledami jg przewyzsza).

W jaki spos6b zmienityby sie konstrukcje ka-
dtubéw — gdyby zaczeto na szeroka skale uzyt-

kowac — zamiast artylerii ognistej — artylerie ki-
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netyczng: kusze watowe i balisty do likwidacji
zalogi, miechowe miotacze oliwy/smoly do
podpalania wrogich jednostek lub siania terroru
wsrod piechoty morskiej, ,kompaktowe” kata-
pulty, blidy, proce obleznicze — dobrze spisuja-
ce sie zarbwno w miotaniu skat czy innych li-
tych pociskéw (ktérymi mozna uszkadzaé ta-
kielunek, burty lub nawet prébowa¢ przebi¢ po-
klad) jak i pociskow zapalajacych (garncow z
oliwg, smotowanych pakut stomianych itp.) czy
nawet jaki$ substancji alchemicznych (toksycz-
ny gaz w szklanych kulach — czemu nie?) badz
broni ,biologicznej” (gniazda z szerszeniami,
gnijace truchta roznoszace zaraze) — arsenat
naprawde mogtby by¢ spory. Czy np. skorzy-
stanie z katapult (powiedzmy — takich niewiel-
kich — na obrotowych lawetach) mogtoby spo-
wodowa¢ pojawienie sie nowych elementow
konstrukcyjnych? Wszak stromotorowy kat
ostrzatu tego rodzaju artylerig wymusza i prak-
tycznie ogranicza ich uzytkowanie tylko do
otwartych poktadéw — czy nie prébowano by
rozwigza¢ tego np. wprowadzajgc dodatkowg
.galerie” artyleryjskg z katapultami na lawe-
tach, biegnaca przez srodek okretu, od dziobu
po rufe — albo nawet kilka takich galerii, usta-
wionych tarasowo. A moze do tego ,gniazda
artyleryjskie” umocowane w réznych miejscach
kadtuba. Ciekawie mogthy tez wygladac okret,
ktéry bytby zbudowany z myslg o0 montazu np.
trebusza lub frindiboli.

Tak samo kwestia wykorzystania strzelcow na
poktadach — moze jakies$ rozkladane parawany
przy burtach (jak w wozach husyckich), chro-
nigce wrazych tucznikéw i kusznikéw przed
wrogim gradem pociskéw? Burty nadbuddéwek
zbudowane na wz6r blankéw zamknietych z
miejskich muréw, zeby chroni¢ strzelcow wy-

borowych?




A w kohcu — np. kwestia zabezpieczania kadiu-
béw przed ogniem/alchemig lub wybuchowymi
czarami. Pojawit sie pomyst okuwania burt bla-
cha. Jak wspominatem na forum — nie jest wy-
myst wcale epoki XIX wiecznych ironcladéw i
monitorbw — robiono to juz wczesniej
(blachami miedzianymi) — cho¢ woéwczas w
celach usprawnienia konserwacji kadtuba
ponizej linii wody (fatwiej byto go oczyszczaé z
roznych swinstw) — a w KCtach — ze wzgledu
na mnogos¢ niebezpieczenstw ogniowo-ek-
splozywnych-magicznych bytoby to catkiem
uprawnione. Nadmienitem takze, ze 6w wariant
konstrukcyjny takiego okucia (drewno-blacha-
drewno) ktére mogloby dodatkowo chroni¢
przed klasycznymi pociskami. A w zwigzku z
tym, iz w innym temacie — bodajze o magii —
dwdch naszych kolegéw wyciagneto przeoczo-
ng chyba przez wiekszos¢ ciekawostke doty-
czacag miedzi i jej stopow — oraz niewielkiej od-
pornosci przeciw magii, jakg zapewniajg — my-
Sle ze okuwanie miedziang blachg burt okre-
tow nadaje nowego sensu — i w dodatku daje
dodatkowg przeciwwage dla czarodziejow wy-
korzystywanych we flotach. Tym bardziej iz
mnie osobiscie nie wydaje sie aby czarodzieje
na okretach byli jakos strasznie powszechnie i
masowo wykorzystywani — wszak etos kazdej
profesji czarodziejskiej wyraznie méwi o po-
Swieceniu sie zglebianiu tajemnic magii. Ra-
czej niewiele z tym etosem ma wspoélnego
szwendanie sie po morzach i robienie za zywa
artylerie magiczng; to samo — znacznie sku-
teczniej i bezpieczniej — mozna robic¢ na ladzie;
w dodatku stuzba okretowa jest niewdzieczna i
niebezpieczna — co znaczytoby, iz taki czaro-
dziej — troche sobie policzy za nig — przez co
nie kazdego szypra bedzie sta¢ na te ustugi.
No i sprawa zasadnicza — nie przypominam

sobie, aby w materiatach oryginalnych wspomi-
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nano o jakim§ masowym, akademickim stylu
ksztatcenia magéw, ktory by ich produkowat na
peczki niczym dzisiejsze szkolnictwo akade-
mickie magistrow. Co prawda zatozyliSmy na
poczatku, iz rozwéj Swiata powinien gdzies nas
w takie okolice zaprowadzi¢ — zresztg nawet
jesli uwzglednimy samo ledwie Sredniowiecze
— to wszak istniaty wowczas juz prezne osrodki
akademickie — a skoro na Orchii mamy magie
— moze i powinny istnie¢ jakies akademie
magiczne; jednak materiaty zrédtowe sugerujg
iz wiekszo$¢ czarodziejow jest szkolona
systemem mentorskim — nie za$ akademickim:
ergo, jest ich niewielu — albo przynajmniej nie
az tak wielu jakby sie wydawato i jest to raczej
elitarne zajecie — przez co magowie nie bedg
masowo wykorzystywani we flocie — raczej
beda stanowili tez co$ w rodzaju elity lub
oddziatéw specjalnych (czy raczej: jednostek

specjalnych).

Jest tez kwestia jeszcze ciekawsza — alterna-
tywnych metod napedu — na forum byla pod-
niesiona gtdwnie problematyka wykorzystywa-
nia innych ras — jako sity roboczej przy wio-
stach — czy wrecz radykalnego rozwigzania
problemu galernikéw w postaci zatogi sktadaja-
cej sie z nieumartych (najlepiej kosciotrupéw).
Podnoszono tez pomyst wykorzystania mor-
skich zwierzat pociggowych jako pilotéw badz
w ogole zwierzat i potworow morskich jako
form transportu/statkbw— co wywotato juz mie-
Sszane uczucia — u mnie takze (choé: trzeba
przypomnie¢ — trytoni, ktorzy piastujg profesje
rycerza tez uzywajg wierzchowcéw — tyle ze
morskich i sg to zazwyczaj weze morskie —
wiec czemu kraken nie miatby by¢ koniem
pociggowym? Oczywiscie pod warunkiem ze
takie cos skroi sie z glowa i bez przesady badz

niemitej bajkowo$ci i infantylizmu).




Kto powiedziat ze nie mozna by do napedu wy-

korzystaé normalnych zwierzat — jaki$ kierat,
kabestan — system przektadni zebatych — i wy-
starczy zaprzac na do mechanizmu na najniz-
szym pokladzie troche bawotéw opasoéw albo
diamentowych zukéw — zeby poprzez odpo-
wiedni mechanizm przetozenia np. napedzac
suw dzierzacy wiosta. Sze$¢ bawotéw i mecha-
nizm z pewnoscig taniej na dluzszg mete by
wyszito niz 100 niewolnikéw/wioslarzy. Zresztg
nie musi by¢ to wcale suw wiostowy — moze to
by¢ jakas prymitywna forma napedu kota topat-
kowego. Dla oso6b ktére zaraz sie skrzywig z
niesmakiem, przywotujac na kontrargument
.Parostatkiem w piekny rejs” — przypominam iz
recznie napedzane ,paddlewheels” istniaty juz
dawno temu — na dlugo przed wymysleniem
maszyny parowej i parostatku. Nigdy nie
zgadniecie gdzie. No oczywiscie ze w Chinach.
Nie ma takiej rzeczy ktorej by nie wynaleziono
w Chinach juz dawno temu (patrz szkic).

Moim zdaniem takie cudo catkiem niezle wy-
gladato by w arsenale flotylli krasnoludzkich
lub gnomich kupcéw (szczegdlnie z kieratem
diamentowych zukow). Tak, tak — juz stysze te
gtosy oburzenia: ,Co karyple robig na morzu?

Im glebe gryz¢, glebogryzom jednym, nie po
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morzach sie szwendac!!!” Fajnie, wszystko, ale
ja styszatem ze KCty ponoé¢ famig stereotypy
fantasy. No wiecie — CYWILIZOWANE orki u
wiadzy i w ogéle. No to czemu krasnoludy nie
miaty ptywa¢ po morzach i jeszcze dawac jakis
wktad od siebie do miedzynarodowej kultury

marynistycznej, he?

Zimnym, beznami etnym okiem

sceptyka na koniec...

| tym optymistycznym akcentem w zasadzie
miatbym zakonczyé ten felieton — ale przypo-
mniata mi sie¢ jedna mys| przewodnia — aczkol-
wiek wypowiedziana na temat magii, przez jed-
nego z uzytkownikéw portalu niejako na margi-
nesie dyskusji o samej flocie i tym co z nig
zwigzane. Ow dobry czlowiek apelowat aby nie
popadac ze skrajnosci w skrajnos¢ — gdyz na-
wet magia i czary winny sie kierowa¢ — lub by¢
kierowane — w cho¢ minimalnym stopniu logikg
i zdrowym rozsgdkiem. Z czym sie osobiscie
zgodze — i pozwole sobie roztoczy¢ patronat
tej maksymy nie tylko nad tym dziatem — no ale
generalnie nad wszystkim co ma zwigzek z
KCtami. Co prawda to by sugerowato rowniez
natozenie kaganca samokrytyki na niektére
zawarte tu sugestie i pomysty, ktére w dodatku
moimi osobistymi sg — no ale lepiej by¢ samo-
krytycznym niz bezkrytycznym wobec witasnej

twoérczosci.

Oczywiscie zdaje sobie sprawe z tego, ze za-
pewne jakies watki tak toczacej sie na forum
dyskusji jak i samej tematyki — moglty mi
umkna¢ w trakcie pisania, zosta¢ pominietymi
badz przemilczanymi — no ale tworczosc¢ felie-

tonopodobna juz takimi prawami sie rzadzi iz




jest luzna w formie a niezobowigzujgca w

tresci.

Mysle, ze skoro taki luzny wstep do tematyki i
zagadnienia bedziemy mieli za sobg to nastep-
nym razem bedziemy mogli przejs¢ do konkre-
tow — np. jaki§ maly poradnik ,Zegluga dla
Szczuréw Ladowych” czyli glosariusz podsta-
wowych poje¢ zeglarskich, troche teorii itd. A
po tym — jako ze zauwazylem na forum iz co
najmniej dwie osoby zrobity co$ w rodzaju
skrétowych list proponowanych okretéw do
systemu — i ze dziwnym zbiegiem okolicznosci
jest to mniej wiecej cos$ takiego o czym mysla-
tem, a co w luznych notatkach z jeszcze luz-
niejszymi ilustracjami mam u siebie na dysku —
to mysle Zze nastepnym razem albo nastepnym
razem po nastepnym razie dam wam jeszcze
wiecej powoddéw do narzekan i przygotuje co$
w rodzaju Vademecum Floty Orchijskiej — wiec
wszystkie osoby, ktérym sie podobat artykut
zachecam do czytania w przysziosci albo
skrobania wlasnych przemyslen i publikowania
ich ku uciesze gawiedzi — za$ wszystkie osoby,
ktorym sie nie podobalo - serdecznie
uprzedzam — by sobie kupity Nerwosol albo
cos takiego, bo dostang lasacji m6zgu do krwi,
jak przeczytajg Vademecum i te wszystkie
bluzniercze i plugawe pomysty ktére mam

zamiar tam umiesci¢ ;-)
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.l zaprawde powiadam wam, nie z6lw statek
bedzie nosit, ale statek zotwia!ll” — i tym starym
przystowiem wyznawcow Gothmeda sie z

wami zegnam...

Tekst oparty w znacznym stopniu o przemy  Slenia
autora oraz pomysly i wiadomo  $ci zaczerpni ete z

forum portalu  Www.Krysztalyczasu.pl

Catosc stworzyt — Grzegorz Chmielarski vel Shadowrunner
Grafiki pochodzg w gtéwnej mierze z kolekcji wiasnej

autora tekstu (czyt. z twardego dysku)

Na zupelny koniec jeszcze jedna (poza oktadk  g) futurystyczno-
fantastyczna wizja statku widmo poruszaj  gcego si @ po
bezkresach wéd $wiata KC.

— — > = — y

Grafika pochodzi ze strony www.digart.pl - posiada  my zgod e

autora na jej publikacj e w KC-towcu (prosz e nie przejmowa ¢

sie kominem — zainstalowaty go gnomy potrzebuj  gce ku zni na
pokfadzie statku ;-)
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Wywiad z Arturem Szyndlerem — Tworcg i autorem systemu

Krysztaty Czasu

Wywiad odbyt sie podczas rozmowy telefonicznej, przeprowadzony w dwéch czesciach. Rozmawiat — Tomasz Was vel venar.
Teraz obaj panowie znajq sie juz osobiscie. Po lewej p. Artur, po prawej p. Tomasz.

TW.. Jak w tej chwili wyglagda kwestia

wiasnosci praw autorskich dotyczgcych KC?

A.S.: Prawa autorskie do Krysztatow Czasu sg
w moich rekach. Wymyslanie zasad, testowa-
nie wszelkich opcji, przygotowanie wersji do
druku, zanim jeszcze przekazalem jg dalej
zajeto mi ponad 10 lat zycia. Mam nadzieje, ze
wydarzenia zwigzane z ich wydaniem nigdy sie
nie powtérza.

Dlaczego wystgpita tak dluga przerwa
pomiedzy powstaniem systemu i jego

pierwszych publikacji a obecnymi planami ?

Zaczne od tego, ze nigdy nie zapomniatem o
Krysztatach Czasu. Caty czas zbieratem i zbie-
ram doswiadczenie oraz pomysty do systemu
chociazby poprzez gre w rézne inne systemy.
Od poczatku mojego doswiadczenia z RPG
przeszediem przez okoto 150 réznych syste-
moéw, a gram jakies 2-3 razy w tygodniu. W
samej Warszawie jest minimum kilka grup
grajacych w Krysztaty Czasu, kilku lub kilkuna-
stoosobowych nawet nie wiedzacych o swoim
istnieniu. Jakie$ 10 lat temu po doswiadcze-
niach z Krysztalami Czasu zaczatem pisac

nowy system po czesci oparty na KC-tach —
Alternatywne Krysztaly Czasu. Mozna go
$miato dostosowac¢ do kazdego Swiata a nawet
gier komputerowych.

Na kiedy planuje Pan wznowienie systemu

Krysztaly Czasu?

Nie umiem w tej chwili okre$li¢ konkretnej daty.
Moze to by¢ za rok, potorej a moze za pie¢ lat.
Obecnie prowadze rozmowy z bardzo duzym
partnerem w tej sprawie i jestem objety
tajemnica. Zapewniam, ze portal
krysztalyczasu.pl jako jeden z pierwszych
bedzie wiedziat kiedy to nastapi.

Czy wiadomo kto bedzie zajmowal sie strong
graficzng systemu? Moze pan Jarostaw

Musiat?

Tak, Jarek Musiat jest zdecydowanie odpo-
wiednig osobg by sie tym zajgé. Niestety, nie
mam aktualnie z nim zadnego kontaktu i bede
musiat go zdoby¢ kiedy juz bedzie wszystko
jasne i porozmawia¢ o wspotpracy w tej kwe-
stii.




Czy mogthy pan uczestniczy¢ bardziej

aktywnie w  zyciu  spotecznosci  KC,

komentowac, orzeka¢ czy autorskie artykuty
prezentowane na stronie sg zgodne z Pana

wizjg?

Prawde powiedziawszy dysponuje bardzo
matg iloscig wolnego czasu, ale mysle ze
moégtbym znalezé troche czasu raz na dwa,
trzy tygodnie i prowadzi¢ dyskusje na temat
systemu z uzytkownikami portalu.

Kiedy mozemy spodziewa¢ sie publikacji
historii Katana, o ktérej Pan wczes$niej

wspomnial?

Historia Katana to powies¢ i chciatbym przed-
stawi¢ kilka czesci z samej ksigzki. Ciekawi
mnie odbioér czytelnikéw samej historii, jak row-
niez mojego sposobu pisania. Tak w kilku sto-
wach moze powiem o czym bedzie ta ksigzka.
Jest to oczywiscie historia Katana, jego dzie-
cinstwo, lata mtodosci, bitwy i dojscie do wia-
dzy. Bedzie réwniez kilka innych watkow, jed-
nym z bohaterow bedzie kaptan ktéry zapo-
mniat imie swojego bostwa (znajacy system
domyslajg sie o co chodzi), kilku bogéw pante-
onu orchijskiego, a takze grupa awanturnikéw,
ktora zawita do Labiryntéw Smierci. W pew-
nym momencie ich losy sie zetkng i pozostanie
jeden wspolny watek. Mam nadzieje, ze calos¢
sie spodoba czytelnikom, a komentarze po-
szczegolnych watkow, ktére udostepnie na
portalu bedg dla mnie bardzo warto$ciowe.

Kolejne pytanie dotyczy historii Orchii oraz
wzajemnych stosunkéw poszczegélnych ras.
Na portalu toczy sie aktualnie dyskusja
dotyczaca ewentualnego sojuszu elfow z
orkami. Czy taki sojusz byl, jest czy moze
nigdy nie bylo o nim nawet najmniejszej

wzmianki?

Kiedy orki zaczely podbija¢ poszczegdlne ar-
chipelagi, zachowywaty duzg ostroznos¢. Inte-
resowata ich walka tylko z jedna nacjg naraz.
Walka na kilka frontow jest zbyt przewidy-
walna. Obie rasy (elfy i orki) nigdy nie byly
przyjaciotmi. Podczas wojen reptillionskich elfy
zamierzaty wykorzysta¢ upadek dominujgcych
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reptillionéw. Jednak gdy reptillioni nagle padli
byto juz za pézno na reakcje. Reptillionsko-or-
kowy rozejm tak wzmocnit pozycje orkéw, ze
za pozno byto na powstrzymanie ich sit. R6z-
nica miedzy supremacjg reptiliondw i orkéw
polegata na tym, iz reptilioni gtéwnie skupiali
sie na rejonach skalistych, gorzystych itp. po-
zostawiajgc elfom tereny zalesione, w ktérych
to czuly sie najlepiej. Natomiast orki podbijaty
wszystkie tereny. W historii Orchii za panowa-
nia orkéw byto wiele powstan, powiedzmy tych
ras ,dobrych” i to nawet w ostatnim czasie za
panowania obecnego Katana. Rasy te doszty
nawet w okolice Ongin-garu, gdzie rozegrata
sie bitwa, w ktorej to orki ostatecznie wygraty.
Jednakze zamiast niewolnictwa, czy tez nawet
wyniszczania zbuntowanych ras, kazdy Katan
wolat zawiera¢ uklad by w zamian za
zwierzchnictwo orkéw darowa¢ buntownikom.
Polityka orkoéw wobec innych ras polega wiec
na dawaniu im iluzji, ze wszystko jest dobrze i
majg swobode w rzadzeniu i wolnosci. Dzieki
temu imperium orkéw rosnie w site nie anga-
zujac wiasnych sit w dlawienie buntéw. Oprécz
daniny i utrzymywania kontyngentéw wojska,
katanowie zyczg sobie czynnego udzialu w
przypadku najazdéw z Archipelagbw Paje-
czych, zazegnania ewentualnego niebezpie-
czenstwa z innych planéw egzystencji czy w
przypadku smoczych wojen. Poniewaz wielu
rasom (w tym elfom) takie zagrozenia bardziej
przypominajg naturalne kataklizmy, sg one w
stanie przetkng¢ garnizony orkéw u siebie.
Natomiast orki posiadajg swojg wlasna wyspe
zamieszkatlg tylko przez uruk-hai z brakiem
dostepu dla innych ras. Jest to Orkus Malty,
wyspa podzielona wielkimi murami na wiele
pomniejszych regionéw gdzie uruk-hai spe-
dzajg czas na wihasnych przyjemnosciach.
Moga tam sobie do woli pofolgowaé nie zwa-
zajgc na konsekwencje, tyranstwo, zniewole-
nie, czy znecanie sie nad innymi rasami.
Ucieczka nie jest wtasciwie mozliwa spod tych
rzgdow, jednakze czasem sie ona zdarza, stad
wiadomo o tym co sie tam dzieje.




W opisie profesji znajduje sie punkt ,stronnicy i
posiadiosci’ gdzie wystepuje okreslenie, iz
dana posta¢ na konkretnym poziomie musi
mie¢ okreslong ilos¢ stronnikdw oraz pewien
konkretny majatek jak: warownia, kasztel,
wieza, $wigtynia czy karczma. Czym to jest
uzasadnione, czy to nie ograniczenie rozwoju

postaci?

To nie jest to ograniczenie postaci, a urealnie-
nie zasad rzadzacych spotecznosciami na
Orchii. Wigze sie to tez z tytutami jakie sg
nadawane postaci w zaleznosci od poziomu
(ktére byty na poczatku, a pézniej usuniete w
opisach MiMa). Zasada jest analogiczna jak
np. w sredniowieczu, gdy nadawano tytuty.
Byly one istotne dopiero, gdy towarzyszyla
temu odpowiednia posiadtos¢. Dla przyktadu:
nie mozesz sta¢ sie arcymagiem na 10 POZ
bez wlasnej wiezy, gdyz tak naprawde bez tej
posiadtosci jestes nikim. Chcialem tym samym
nada¢ cel graczom, aby nie tylko przezywali
przygody w Swiecie KC, ale rowniez aby dazyli
do budowania wlasnego imperium na Orchii.
Chodzito o to zeby gracze mysleli perspekty-
wicznie. Rycerz nie bedzie uwazany za praw-
dziwego rycerza-wtadce, gdy nie bedzie miat
swej odpowiedniej siedziby. Bez posiadtosci
nie bedzie przez nikogo tak powazany, a tym
bardziej szkolony (czytaj np. awansowany do
okreslonej grupy spotecznej). Musi sobg cos
reprezentowa¢ jak w przypadku masonerii
naszych czaséw. Przykfad: dzi§ zeby zostac
doktorem nalezy przej$¢ przez studia. Nie
wystarczg same checi, pienigdze, czy znajo-
mosci. W czasach $redniowiecznych nie mo-
gtes by¢ odpowiednim wiadcg, gdy nie posia-
dates siedziby adekwatnej dla twojej profesji
(pozycji). To wtasnie tez chciatem przenies¢ do
Swiata KC.

Wiedzmin. Profesja, ktéra wzbudza sporo
kontrowersji. Czy Pan jest jej autorem i czy

widzi Pan zastosowanie tej profesji w

Krysztatach Czasu?

Kiedy pojawit sie wiedzmin i jako bohater
ksigzki zaczgt byé bardzo popularny, popro-
szono mnie abym stworzyt takg profesje do
KC. Stwierdzitem wtedy, ze wiedzmin niczym
nie rézni sie od towcy. Wiedzmin to wilasnie
towca. Kilka niezaleznych grup zrobito tez
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wtedy profesje wiedzmina. Nastepnie popro-
szono mnie abym je obejrzat i ewentualnie
zaakceptowat lub zrobit swojg wersje, co tez
zrobitem. Powiedziatem wtedy, ze jesli mial-
bym juz doktadaé profesje wiedZzmina do KC to
widzialbym jg dokladnie tak a nie inaczej. Z
tego co pamietam w MiMie ukazat sie wiedz-
min mojego autorstwa jednak, zdaje sie ze ze
zmieniong zd.prof. 19 i 20. Natomiast oficjalnie
nie zostat przeze mnie nigdy wigczony do KC.
Nigdy tez nie uwazatlem by zachodzita po-
trzeba dublowania towcy, a tym bardziej by cos
bez kilkuletnich testéw weszto jako oficjalne
zasady. Nigdy tez, ani w mojej grupie, ani
wsrod moich znajomych nie zaistniat jako po-
sta¢. W kolejnej edycji profesji wiedzmina nie
bedzie. Oczywiscie nie twierdze, ze ktokolwiek
nie moze gra¢ takg postac¢ jako tester lub za
zgoda MG.

Jako rozwigzanie tej kwestii opracowatem co$
w rodzaju specjalizacji jak demonolog, ele-
mentalista czy wlasnie wspomniany wiedzmin
(okoto 30 rodzajéw). Normalnie bedzie mozli-
wos¢ zdobywania PD dla specjalizacji ale be-
dzie mozna jg naby¢ z roéznego zrédia jak
astrolog, paladyn, czarny rycerz czy bard. By-
toby to jedynie uzaleznione minimalnymi pa-
rametrami jakie musiataby posiadac¢ postaé by
zdoby¢ taka specjalizacje oraz POZ, w tym
wypadku min.10.

Kolejne pytanie dotyczy Dawnej Mowy. Wiedza
na jej temat jest mocno okrojona i skupia sie
gtéwnie na informacjach zwigzanych z wiarg w
Morglitha oraz mozliwosci rozmowy z

martwakami.

Dawna Mowa to jezyk porozumiewania sie z
bogami. Dawno temu istnieli $miertelnicy, kto-
rzy znali jezyk dzieki, ktéremu mogli porozu-
miewa¢ sie z bogami, awatarami czy demo-
nami. Znali go poprzez nauke od istot potez-
niejszych czy tez dzieki czarom. Dawna Mowa
dodatkowo wzbudzata strach u innych, zwlasz-
cza u zwierzat natomiast wobec umartych wy-
wotuje zaciekawienie (oczywiscie tych inteli-
gentnych ozywiencéw). Osoba znajaca Dawng
Mowe, kiedy odezwataby sie do awatara jakie-
go$ bdostwa mogtaby unikng¢ np. spopielenia
czy innej formy unicestwienia, gdyz taki awatar
zaczalby z nig rozmawiaé. Dla nieumartych
jezyk ten jest naturalny, podobnie jak dla pra-
starych demonow. Dzieki temu jezykowi
mozna unikng¢ wielu niebezpieczenstw w La-
biryntach Smierci, przy spotkaniu Bezimien-




nych, czy nawet podczas spotkania ze smo-
kami.

Czy beda jakiekolwiek zmiany przy wznowieniu
Krysztalbw Czasu, zwlaszcza w kwestii

mechaniki walki czy tez magii?

Przede wszystkim mam zamiar przetozy¢
gwardziste do kasty rycerskiej. Jest to zblizona
profesja do pozostatych z tej kasty, réznigca
sie tak naprawde tylko statusem spotecznym.
Wszystkie kierujg sie kodeksem honorowym i
posiadajg charakter praworzadny. Zrobitem
btad nie umieszczajac go tam od razu.
Dodatkowo do kasty kaptanskiej chce wrzuci¢
profesje mnicha-pielgrzyma. Blisko wzorowang
na tych z klasztoru Shaolin — taki walczacy.
Najpierw musiatbym jednak sporo potestowac
zamyst. Mam kilka jego koncepcji.

Myslalem réwniez nad ulatwieniem liczenia
odpornosci przy tworzeniu postaci. Chce tez
doktadnie rozpisa¢ mechanike walki. Gtéwnie
ciagtej, z ktérg wiele os6b ma problem, a na-
wet boi sie tego. Dokladne rozpisanie po-
szczegblnych czynnosci w odniesieniu do
Szybkosci postaci. Podam przyktad: Postac
posiada SZ=80, dobywa topora dwurecznego i
opuszcza go nha przeciwnika. Jego przeciwnik
dobywa sztyletu, robi zamach, zadaje cios
nastepnie robi kilka krokéw w tyt i cios spada w
puste miejsce. Calg takg sytuacje chce do-
kiadnie opisa¢ i przedstawi¢ oraz kilka innych.
Podobnie z czarami, ich rzucenie oraz wyko-
nanie innych czynnosci w czasie rundy walki.
Dlaczego czarodziej na runde rzuca tylko je-
den czar? W trakcie jednej rundy trwajacej
sze$¢ sekund czarodziej nie jest w stanie rzu-
ci¢ wiecej czaréw, z uwagi na krotki czas po-
miedzy, musi mie¢ czas na uspokojenie umy-
stu, nabranie oddechu itd. To rowniez dokfad-
nie bedzie opisanie. Bedzie réwniez oddzielne
ustalenie inicjatywy, jednej na calg runde nie-
zalezng od wspotczynnika Szybkosci. Ponadto
trafienie, dotgd wszystkie ciosy trafiaty w kor-
pus, a tylko przy zastosowaniu selektywnego
ataku mozna byto trafi¢ w inng czes¢ ciala i to
réwniez sie zmieni.

WYWIAD / Tomasz Was

Jak Pan sie zapatruje na ewentualne karcianki,
bitewniaki, gry online na bazie Krysztaldw

Czasu?

Nie widze przeszkéd, ale tylko po konsultacji
ze mng. Musi to byé przemyslane i dobrze
zrobione. Pojawito sie juz kilka takich pomy-
stéw i propozycji ale ja z reguly odrzucam
dziewie¢ na dziesie¢ takich pomystéw jako
nieprzemyslanych. Jesli juz doszlibysmy do
porozumienia to pozostaje tylko kwestia podpi-
sania stosownej umowy i nie ma najmniej-
szego problemu.

Dziekuje bardzo za rozmowe i wraz z fanami

KC-téw czekamy niecierpliwie na wznowienie.

Dziekuje rowniez.
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Cennik towaréw i ustug

Na naszym forum pojawit sie watek ,Ceny w KC”. Budzit on spore kontrowersje i mase pomystéw zmierzenia sie z tym tematem.
Niestety pewne niescistosci systemu powodowaly, iz rozbiezno$c¢ cenowa byta ogromna. Z tematem tym postanowit rozprawic
sie Mrufon. Nie jest to cennik obowigzujgcy, a jedynie zebranie cen zaprezentowanych w MiM 3/93 i pewnych wiasnych warto-
Sci jakie przyjgt autor. W tym miejscu tatwiej byto przedstawi¢ pewng logiczng catosc, niz na forum, gdzie czesto torpedowano
pomysly, zanim mialy szanse sie rozwing¢ w pewien logiczny zbior. Papier pozwolit przyja¢ wszystko, a krytyke tegoz tekstu
przyjmie na pewno forum portalowe np. we wspomnianym wczesniej watku.

Wstep

Dotychczas obowigzujacy cennik (MiM nr 3)
zawiera bardzo skromng pule przedmiotow,
ktorymi podczas swych wedréwek postuguja
sie bohaterowie graczy. Ten niezbedny ekwi-
punek okazuje sie niewystarczajgcy w kon-
frontacji z jakze ogromnymi wyzwaniami, jakie
stawia przed nami swiat Orchii. Ponadto nie
ma w nim cennika $wiadczonych ustug. Naj-
rézniejszych ustug, ktére nierzadko stajg sie
jednym ze sposobéw utrzymania BG (bohate-
réw graczy) w okresach miedzy kolejnymi sce-
nariuszami.

Bogaty ekwipunek stanowi zawsze mocny atut
systemu, poza tym przybliza nieco rzeczywi-
stos¢, w ktérej przyjdzie gra¢. Dla optymalnego
wczucia sie w postac i wyobrazenia jej otocze-
nia nalezy zamiesci¢ w ekwipunku wszystko to,
€0 moze sie okazac potrzebne na co dzien i to
w jak najwiekszym wyborze.

Znalez¢ tu bedzie mozna wszystko, poczawszy
od statkébw przez zwierzeta, nieruchomosci,
zywnosg¢, trunki, zarobki, ceny ustug, gruntéw,
sprzetu domowego, obozowego i wiele, wiele

innych.

Jednostki monetarne
Jak wiadomo, na catym obszarze zdominowa-
nym przez Imperium obowiazuje wspdlny sys-
tem monetarny. Jest to system dziesietny,

bardzo prosty w obstudze, wykorzystujgcy

~ Czegoj

cztery szlachetne metale — srebro, ztoto, pla-
tyne i mitryl. Monety sg zblizonej wielkosci.
Kazda z nich ma srednice okoto 1,5 cm. Peten
mieszek, liczacy 100 sztuk monet wazy okoto
250 g (1 SF). Lzejszy jest mitryl — mieszek
monet wykonanych z tego arcyrzadkiego me-
talu wazy zaledwie 0,5 SF (jest to jednak z
wiadomych wzgledéw informacja czysto teo-
retyczna).

Mamy tu do czynienia z nastepujacg piramidg
Srodkow ptatniczych:

100 sztuk srebra (srb) — 1 sztuka ziota (zit)

10 sztuk ztota — 1 sztuka platyny (plt)

10 sztuk platyny — 1 sztuka mitrylu (mtr)

Przy okazji jednostek monetarnych chciatbym
poruszy¢ kwestie jednostek wagi. Przy opisie
ekwipunku pojawita sie jednostka SF. Odpo-
wiada ona 0,25 kg. 4 SF dajg jeden kilogram.
Przy opisach postuzytem sie rowniez znanym
skadingd funtem, ktérego wage przyjatem dla
wygody za rowng 0,5 kg (jest to zatem funt
imperialny o ,okragiej” miarze).

Zatem 1 kg = 2 funty = 4SF




Koszty utrzymania

Nikogo nie trzeba przekonywac¢ jak wazne sg
kalkulacje zwigzane z kosztami ,obstugi” bo-
hatera, czyli jego miesiecznego utrzymania.
Pomijam juz kwestie biezacych wydatkéw, ale
sg jeszcze wspomniane wyzej okresy pomie-
dzy przygodami, podczas ktoérych bohater row-
niez musi wydawac¢ pienigdze. Ot, chociazby
na zywnosc i kwatery, jesli juz deklaruje wa-
riant minimalny, bez zadnych ekstrawaganciji.
Podam tu $rednie ceny utrzymania na réznych
poziomach. Jest to ulatwienie dla tych, ktérym
nie chce sie drobiazgowo rozlicza¢ wydatkow
na zywnos¢ i kwatery. Wystarczy wtedy dekla-
racja na jakim poziomie sie zyje. No i nie
trzeba skrupulatnie odlicza¢ kazdego piwa.
Wedtug Artura Szyndlera koszt przecietnego
skromnego utrzymania w skali miesigca to
kwota 10 sztuk ziota. Przy swoich kalkulacjach
przyjatem tg warto$¢ jako swoistg latarnie, do

ktorej postusznie nawiguje.

Dzienne utrzymanie na poziomie:

-Podte — 15 srb (nocleg na sianie lub przy du-
zym szczesciu na przypiecku, dwa positki
bezmiesne na dobe)

-Przecietne — 25 srb ($redniej jakosci karczma,
pokoéj 10-osobowy, dwa positki, jeden miesny)
-Dobre — 45 srb ($rednia karczma, pok¢j 2-
osobowy, trzy positki, z czego jeden miesny)
Bardzo dobre — 70 srb (dobra oberza, trzy
positki do sytosci, wino do gtéwnego dania)
-Ekskluzywne — 150 srb (najlepsze karczmy i

jedzenia do woli)

Tygodniowe utrzymanie:
-Podte — 1,5 zit
-Przecietne — 2,5 zit
-Dobre — 4,5 zit

-Bardzo dobre — 7 zit
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-Ekskluzywne — 15 zit
Miesieczne utrzymanie:
-Podie — 6 zit
-Przecietne — 10 zit
-Dobre — 18 zit
-Bardzo dobre — 28 zit
-Ekskluzywne — 60 zt

Kwatery

-Podfa karczma — 2 srb (goscie lezg gdzie
popadnie) lub 3 srb (wspdlna sala)

-Sredniej klasy szynk — 5 srb (pokdj 10-0so-
bowy) lub 10 srb (pokéj 2-osobowy)

-Dobra oberza — 20 srb (pokéj 2-osobowy) lub
15 srb (4-osobowy)

-Ekskluzywny zajazd — 30 srb (tylko pokoje dla
dwdch oséb, wykwintna karczma oferuje gratis
balie z ciepta woda raz na dwa dni, pokoje
dwuosobowe bez robactwa. Zawsze jest pt6-
cienny reczniczek w pokoju oraz kawatek my-
dia szarego. Wedlug zyczenia klienta: butelka
z woda, piwem, amforka cienkusza)

-Kwatera prywatna — 2 srb (wlasny pokoik,
zwykle na poddaszu, bez kibla, sgsiedzi nie-
szczegolnie atrakcyjni), 4 srb (czynszowka,
wiasny pokoik, kibel wspolny na dole)

-Stajnia przy karczmie — 1 srb

-Przypiecek w karczmie — 1-2 srb

-Stajnia dla konia z wyzywieniem i oporzadze-
niem 6 srb (samo oporzadzenie konia to koszt
2 srb)

Ceny towaréw
Ceny, ktére zostang podane w tym rozdziale
sg orientacyjne. Mogg ulega¢ zmianie zaleznie
od pory roku i koniunktury na niektére towary,
moga rozni¢ sie miedzy wyspami i archipela-
gami Imperium. Wplyw na ceny ma odlegtos¢
od duzych centréw handlowych — im blizej tym

wyzsze sg ceny pewnych towaréw (zywnosc¢) a




nizsze innych (jak bron i pancerze). W przy-
padku zywnosci decyduje tez jakos¢ potrawy i
standard lokalu. Waznym czynnikiem reguluja-
cym ceny moze by¢ réwniez wojna. Podczas
wojny ceny rosha, zwlaszcza oreza i pro-
wiantu.

Nie kazdy artykut z ogromnej puli mozna kupi¢
wszedzie. MG musi wykazaé sie wyczuciem i
nie serwowac¢ w wiejskiej karczmie pieczonych
wegorzykéw polewanych mastem. Podobnie
jest z zakupem oreza — w malych miastecz-
kach na targach trudno raczej spodziewac sie
rogowych tukéw najlepszej jakosci, czy kilku
kompletéw petnej zbroi do wyboru, wzglednie
skorzni ze skory smoka. Te, nadzwyczajne
towary mozna naby¢ w duzych osrodkach,
podczas najwiekszych targow, i za sporg cene.
Nie zawsze wystarczy mie¢ pienigdze — cza-
sem przydadzag sie znajomosci i umiejetny
spos6b prowadzenia negocjacji. Tu niezasta-
piony bedzie kupiec w dopatrywaniu druzyny w
cenne dobra.

Najlepszym miejscem na takie niestandardowe
zakupy jest Ostrogar podczas $wigtecznych
targow. Umiejetnie sie zakreciwszy mozna tam

zakupic¢ dostownie wszystko.

Napitki
Mleko (1 litr) — 1 srb

Wrzatek z miodem (miéd dodaje sie po prze-
studzeniu,1 1) — 2 srb

Woda z kiszonej kapusty (1 1) — 1 srb

Miod pitny (0,5 I) — 3-10 srb (cena zalezna od
tego czy jest to péitorak, dwojniak czy trojniak)
Piwo (0,51) — 1-3 srb

Wino (dzban 1l) — 10 srb (tu goérna granica
ceny jest trudna do okreslenia, najszlachetniej-
sze wina sg 10 i wiecej razy drozsze)

Woadka (11) — 30 srb

Krasnoludzki spirytus (11) — 5-10 zit
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Jadto
Dania miesne, jaja, sery
Gulasz z opasa (1 porcja to 250g, pot funta) —

3srb

Pieczona kura (pot kuraka z chlebem) — 10 srb
Kietbasa (funt) — 7 srb

Dziczyzna (funt) — 18 srb

Baranina (funt) — 14 srb

Wolowina (funt) — 12 srb

Jagniecina (funt) — 24 srb

Wieprzowina (funt) — 10 srb

Swinski ryj w paprykowym sosie (porcja) — 4
srb

Swinskie uszy w musztardzie (porcja) — 5 srb
Golonka (funt) — 12 srb

Potrawka z krélika (porcja) — 6 srb

Sakiewki miesno — grzybowe (pierogi z na-
dzieniem miesno-grzybowym, 10 sztuk) — 15
srb

Pieczony gotab (sztuka) — 12 srb

Kiszka z majerankiem (funt) — 5 srb

Golonka w zurawinowym sosie (porcja) — 13
srb

Smalec (funt) — 2 srb

Ser (krgzek o wadze pét funta) — 1 srb
Jajecznica na boczku z 5 jaj — 5 srb

Jajko (2 szt.) — 1 srb

Omlet (z 6 jaj) — 4 srb

Dania bezmiesne, na gorgco i zimne
Polewka na stoninie z cebulg i rzepg (funt) — 2

srb

Gotowana soczewica bez/z omastg (funt) — 3/4
srb

Polewka z kluskami maczno-jajecznymi (funt)
—3srb

Gotowany béb (funt) — 4 srb

Gotowana tuskana fasola (funt) — 3 srb
Kapusta z grochem (funt) — 2 srb

Placki owsiane (funt) — 3 srb

Placki z agawy — 2 srb




Kasza jaglana z safatkg z mlecza/szczawiu
(funt) — 4 srb (dostepne wiosng i latem, bez
dodatku — 3 srb)

Kasza gryczana bez/z omastg (funt) — 3 srb
Kasza jeczmienna bez/z omastg — 3/4 srb
Pieczona rzepa (funt) — 1 srb

Duszone grzyby z sosem (funt) — 10 srb

Ucha (zupa rybna, funt) — 3 srb

Zupa jarzynowa (funt) — 1 srb (poza sezonem
3 srb)

Zupa z agawy (funt) — 2 srb

Funt jabtek swiezych/suszonych — 5 srb/12 srb
Funt gruszek $wiezych/suszonych — 6 srb/14
srb

Funt sliwek swiezych/suszonych — 4 srb/10 srb
Funt brzoskwihn swiezych/suszonych — 5 srb/12
srb

Dynia w marynacie (funt) — 7 srb

Czosnek niedzwiedzi (p6t funta lisci) — 25 srb
Czosnek (gtowka) — 4 srb

Cebula (gtéwka) — 2 srb

Glon chleba zytniego (bochenek 1 funt) — 4 srb
Elfi chleb (dzienna racja) — 5 zit

Maka (za 100 kg) — 300 srb

Cukier brgzowy, trzcinowy 200 srb (sprowa-
dzany z Archipelagu Potudniowego)

Sol (za kg) srb (uzyskiwana z kopalni na Os-
mundzie, albo w warzelniach gnomich i hob-
bickich Orcusa Wielkiego)

Pieprz (woreczek 10g) — 10 srb

Papryka — (10 g) — 8 srb

Oregano, majeranek, rozmaryn (10g) —4 g
Zywno$¢ podrozna — 25 srb (porcja na dzien,
trwato$¢ 10 dni), 1 zit (racja zelazna o trwaloSci
do roku)

Miara zyta (100 litréw) — 180 srb

Miara pszenicy — 200 srb

Miara owsa — 140 srb
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Ryby

Solony $ledz z beczki (porcja — p6t funta) — 4
srb

Pieczony pstrag z gliny (porcja) — 10 srb
Smazona pto¢ (porcja) — 7 srb

Smazony mietus (porcja) — 12 srb

Filet z leszcza (porcja) — 8 srb

Wegorz z octu (porcja, zwykle dwa dzwonka) —
20 srb

Smazony szczupak (porcja) — 14 srb

Miecznik w galarecie (porcja) — 30 srb

Pletwy rekina (porcja) — 25 srb

Na popasie...
Znajda sie tu niezbedne podczas obozowania
sprzety, do przyrzadzania positkéw, transportu
zywnosci i napitku, sztuéce, namioty. Krétko
mowigc caty balast, ktéry dzwigajg strudzone
rumaki (tudziez juczniaki) naszych bohateréw
badz oni sami.
-krzesiwo: wykonane recznie, niezbedne do
rozpalenia ogniska. W komplecie z mieszkiem i
krzemieniem. Dostepne rézne ksztatty. Cena —
10 srb
-kociotek do gotowania: réznej wielkosci ko-
ciotki z hakiem do zawieszania, zeliwne. Do-
stepna wersja z tréjnogiem wykonanym z
ozdobnie skreconych pretéw. Drogie i zajmu-
jace wiele miejsca akcesorium podrozne. llez
daje jednak szcze$cia wiedzg ci bohaterowie,
ktorzy od dluzszego czasu zywig sie zela-
znymi, suchymi racjami... Cena — 6/10 zi
(druga cena dla kompletu z tréjnogiem).
-patelnia: zeliwna, nieduzych rozmiaréw, 8 cali
$rednicy. Cena 5 zit
-stojak obozowy do smazenia: trojnég z po-
ziomg ptyta mocowang u dotu, ktéra moze np.

petni¢ funkcje patelni. Cena —5 zit




-buktaki skoérzane réznych rozmiaréw, od pot
litra do nawet pieciu. Zatykane sg korkiem.
Obszywane grubg dratwg. Cena zalezy od
pojemnosci — pét litra/litr/dwa/pie¢ — 15 srb/20
srb/30 srb/50 srb

-dzban gliniany — pét litra/litr/dwa litry/pie¢ li-
tréw — 6 srb/8 srb/10 srb/18 srb

-dzban miedziany - 2 litry, 120 srb

-szklany stoik lub butelka — litr, 1 zit

-gliniana amfora (1 I) — 25 srb

-flakon — 0,51, 75 srb

-flakonik — 0,25 1, 50 srb

-flakonik z wodg $wiecong — 10 zit

-buteleczka z korkiem — 0,1 |, 35 srb

-pas na szes¢ buteleczek (mocuje sie je w
»Szlufkach” na obwodzie pasa, mozna w nim
przechowywa¢ buteleczki z komponentami,
gotowymi miksturami) — 2 zit

-mieszek skorzany: réznej wielkosci — male,
Srednie, duze i bardzo duze. Ceny zalezg od
rozmiaréw, materiatéw, wykonania. Egzempla-
rze ozdobne, wykonane z zamszu mogag
kosztowac¢ nawet kilka razy wiecej niz egzem-
plarze standardowe. Ceny zwyktych sakiewek
— 6 srb/10 srb/12 srb/18 srb, i pojemnosci — 25
monet/50/100/200

-namiot 2-osobowy z grubego ptétna, dwa
wsporniki z drewna. Cena — 15 zit

-namiot rycerski: stelaz z jednego grubego
bala z rozetg u szczytu, na ktérej spoczywa
tkanina. Wersje, w ktorych ptétno jest barwione
i malowane sg znaki herbowe rycerza lub inne
wzory, sg nawet kilka razy kosztowniejsze. W
cenniku znajduje sie wersja podstawowa.
Cena — 120 zit

-n6z do jedzenia: egzemplarze zwykle, w
drewnianej oprawie sg tanie, ale juz z rekoje-
$cig rogowa i zdobione osiggajg wysokie ceny,
na ktére sta¢ tylko zamoznych mysliwych po-

chodzenia rycerskiego. Ceny — 2 zit
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-kozik — 1 zit

-komplet sztuécow: widelec i n6z, z rogowa,
rekojescia, widelec z dwoma zebami. Komplet
zwie sie popularnie niezbednikiem kazdego
wiéczykija. Cena — 6 zit

-tyzka: zwykfa cynowa tyzka, albo zelazna,
cena 40 srb

-plecak: ptécienno-skérzany zamykany ko-
Sciang szpilkg. Dostepne kolory — czarny, bra-
zowy, zielony. Cena — 2 zit (pojemno$¢ do 100
SF)

-torba Iniana: prosta, bez Zzadnych zdobien,
kwadratowa. Cena — 30 srb (pojemnos¢ do 20
SF)

-torba podrézna: filcowa cena 40 srb, skérzana
1zit, skoérzana zdobiona 2 zit. Najtadniejsze
skorzane egzemplarze bywajg uzywane przez
krélewskich kurieréw. Pojemnosé¢ takich toreb
podréznych nie jest duza — nie nalezy sie spo-
dziewa¢, by pomiescity wiecej niz 5 litrow, i to
najwieksze egzemplarze. Wiekszy ekwipunek
nalezy wozi¢ w sakwach przy koniu jucznym.
Nosi sie je zazwyczaj przewieszone przez
ramie (pojemnosc¢ do 40 SF)

-derka (lub koc) — 50 srb

Artykuty pi $miennicze
-pergamin, cena: 50 srb za sztuke.
-komplet do pisania: karafka z atramentem i
pioro — 250 srb
-flakon atramentu z ziolem adar-sor, do pisania
formut czaréw (10 porcji) — 12 zit (1 porcja
wystarczy na zapisanie 1 strony)
-tuba na pergaminy: dtugos¢ 40 cm, materiat —
drewno albo gruba skdéra. Pojemnos¢ — 5 kart.
Cena — 10 zit
-ksiegi magiczne (do wpisywania formut cza-

row) — mata (5 stron)/$rednia (10 stron)/duza




(25 stron)/wielka (50 stron) — 25 zit/40 zit/85
zit/160 zit

-piéro gesie: cena bez staléwki 5 srb, za sta-
[6wkg 20 srb

-lak czerwony; cena 30 srb za 10-cm laske
-piecze¢: cena 10 zit, wykonywana na zamo-
wienie.

-inkaust — 230 srb

-kreda — 20 srb za 10-cm kawatek

-ksiega: majgq rézny format, mate (12x8 cali),
Srednie (15x10 cali), duze (20x14 cali). Ceny:
mata/Srednia/duza — 25 gr/40 gr/70 gr.

Wyposa zenie ko nskie
-sakwa konska (do 50 SF pojemnosci) — 1 zit
-uprzaz — 1-5 zi, zaleznie od jakosci
-siodto zwykie — 10 zit
-siodto rycerskie — 50 zit
-ostrogi zwyczajne: cena 2 zit, proste bodzce,
bez zbednej finezji zazwyczaj wykonane
-ostrogi rycerskie: cena 6 zit (sg i egzemplarze

kilkanascie razy drozsze — na zamoOwienie)

RoOzne
-pazurki: zelazne pazurki do wspinaczki, za-
kiadane na dionie. Zwiekszajg szanse wspi-
naczki o 5% (tylko po drewnianych konstruk-
cjach). Cena -5 zit
-buty z kolcami — podobnie jak wyzej stuzg do
wspinaczki. Zwiekszajg szanse wspinaczki o
kolejnych 5% (mozna uzywac razem, wowczas
szansa na skuteczne uzycie umiejetnosci ro-
$nie 0 10%). Cena — 10 zit
-hak — Zzelazny z oczkiem na line. Cena — 50
srb
-kotwiczka — ztozona z dwdch, trzech lub czte-
rech hakéw. Cena wersji z dwoma — 5 zit (%
rzut na 1/2 aktualnej ZR + 10%), z trzema 15
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zlt (% rzut na akt. ZR), z czterema — 20 zit (%
rzut na akt. ZR + 10%)

-sznur: konopny, wytrzymatosé 400 SF. Cena
—1 metr za 1 zit (waga 2 SF)

-lina: wytrzymatos¢ 2000 SF. Cena 30 srb za
metr (waga 6-10 SF)

-dratwa: metr 5 srb

-igielnik z trzema igtami z mosigdzu — 60 srb
-kosci do gry i kubek — 2 zit

-latarnia (lampka olejowa): ceny sa rézne,
zalezg od wygladu szklanego klosza — 10-15
zit

-pochodnia: nasmotowany kij dtugosci 40-60
cm, cena: 3 srb. Wersja z metalowym imakiem
—15srb

-kaganek — gliniany z uszkiem do chwytania,
na oliwe. Cena 20 srb (mato odporny na po-
wiewy wiatru fatwo gasnie, w przeciwienstwie
do latarni)

-oliwa — litr 20 srb

-Swieca — 8 srb. Wykonana z wosku pszcze-
lego.

-Swiecznik jedno- i tréjramienny. Cena — 2/7 zit
(z brazu, srebrny kosztuje 2x wiecej niz war-
to$¢ tworzacego go kruszcu)

-osetka — 10 srb

-dywan: cena 25 — 100 zit, zaleznie od zdo-
bien, materiatu, rozmiaréw

-pek 10 wytrychéw — 10 zit

-komplet narzedzi do zaktadania putapek — 50
zit

-pitka do metalu — konwencjonalna i tzw. ,ni-
teczka”, ktéra mozna zwija¢ i trzymaé¢ w kie-
szeni, rekawie — 2 zit/15 zit

-pochwa na néz lub sztylet, zakladana na udo,
wykonana ze skory — 4 zit

-uprzaz na trzy sztylety-rzutki, zakltadana przez
zabdjcow na plecy — 10 zit

-zawieszki na miecz (rapcie, nie ma ich w ze-

stawie przy zakupie broni) — 3-5 zit




-fibule (spinki do ubran, plaszczy, zwlaszcza
do spinania peleryny pod szyjg). Cena 1 — 10
zit

-aparatura alchemiczna (przeno$na, o 10%
utrudnia ekstrakcje) — 500 zit, waga 100 SF
-aparatura typowa — 100 zit, waga 200 SF
-uniwersalna (o0 5% utatwia ekstrakcje) — 2000
zlt, waga 80 SF

-teleskop (powieksza 2-20 razy) — 250-2500
zlt, waga 200-2000 SF

-luneta — 200 zit, waga 5 SF

-wyposazenie obserwatorium astrologicznego
(bez teleskopu, np. mapa nieba, cyrkle pomia-
rowe, itp.) — 500-1000 zit, waga okoto 500 SF
-ktédka — cena zalezy od rozmiaréw i stopnia
skomplikowania, od 15-80 zit

-krajka — pasek z tkaniny do Sciggania w pasie,
10 srb-40 srb (zaleznie od materiaiu)

-pasek — skérzany, cienki. Cena — 75 srb
-sznurek (konopny) — metr 1 srb, wytrzymatosé
60 SF

-pasek skorzany, wojskowy, z klamrg — 1 zi
-pasy rycerskie z metalu, tzw. klamrowe, mo-
siezne, a nieraz i ze szlachetnego kruszcu.
Zwykle skonstruowane z elementéw zacho-
dzacych na siebie, albo z kotek. Wyznaczajg
pozycje spoteczng rycerza, bardzo wazne.
Cena — 15-30 zit

-pokrowiec na grot wtéczni — 20 srb (wtdcznie
byly noszone w pokrowcach, nie tylko grot, ale
tu wystarczy zabezpieczy¢é sam grot przed
stepieniem i rdzg. W przeciwnym wypadku
bedzie traci¢ po 5 obrazen klutych ze swej
skutecznosci na kazde p6t roku)

-pachnidfa: od 1 zit do nawet 100 zit, zalezy od

surowcow, opakowania.
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Akcesoria strzeleckie

-kotczan na 10 strzat — wersja na plecy i do
pasa. Cena — 50 srb

-sak na 10 bettow — 50 srb

-pek 10 strzal/20 betow — 50 srb/50 srb (belty i
strzaly o srebrnych grotach kosztujg 10x wie-
cej)

-hak do napinania kuszy, mocowany do pasa
(wprawnym kusznikom umozliwia napinanie
kuszy na koniu). Cena — 1 zi

-sajdak na plecy lub do troczenia (futerat, tu-
bie), na tuk/kusze. Cena — 1 zit/2 zit

-wosk do konserwaciji cieciwy: 10 srb (laska
wosku wystarczy na pot roku)*

-ostona na gryf z zaczepem na cieciwe — cena
1 zit

-skérzany, impregnowany futerat na gryf z
woreczkiem na cieciwe. Cena — 4 zit

-zakir — z jezyka orkéw, pierscien zaktadany na
palce do napinania cieciwy, rozpowszechniony
przez orkéw uzywajgcych ciezkich tukow re-
fleksyjnych, doskonale przyjat sie we wszyst-
kich grupach etnicznych — 30 srb (sporzadzony
z miekkiej, elastycznej, ale bardzo wytrzymatej
skory)

* - sytuacja analogiczna jak z wtécznig — nie-
przywigzywanie wagi do konserwacji tak deli-
katnej broni jak tuk powoduje ubytki w jego
skuteczno$ci, jednak ubytki owe sg duzo szyb-
sze niz w przypadku wtdczni. Mianowicie tuk z
natozong cieciwa, lub z namoczong cieciwa,
niewoskowang — traci co miesigc 5 kilutych ze

swej skutecznosci.




Pojazdy
-dwukétka: 6 zit (zwana tez traga)
-fura — 40 zit
-rydwan lekki/typowy/ciezki — 80z4t/180 zit/350
zit
-bryczka — 50 zit
-lektyka — 40 zit

Zwierz eta
-osiot — 10 zit (udzwig 300 SF)
-mut — 10-15 zit (udzwig 600-640 SF)
-ges — 12 srb
-kura —9 srb
-wieprz — 6 zit
-wot — 12 zit
-koza — 6 zit
-krowa — 18 zit
-pies (wilczur) — 7 zit (tresowany — pasterski
lub do walki 3x-5x wiecej)
-kon juczny — 15-20-25 zit (zaleznie od sity,
wieku), udzwig 720-760-880 SF
-kon bojowy — 60-70-80 zit, udzwig 900-920-
1040 SF
-wierzchowiec — 25-30-35 zit, udzwig jak

juczny, ale przeznaczony do jazdy

Budowle i grunty
W tym dziale ceny sg niejednoznaczne. Bar-
dzo wiele zalezy od lokalizacji parceli lub bu-
dowli. Duze miasto i okolice centrum windujg
cene bardzo wysoko. Rejony wiejskie sg z
kolei mniej atrakcyjne. Podane ceny sg wiec
zgrubne, MG moze je wedtug wtasnego uzna-
nia zmodyfikowac¢ w jedng lub drugg strone. W
granicach rozsadku naturalnie.
-kle¢ wiesniacza — 30 zit
-chata jednoizbowa budowana na zrgb — 100
zit
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-taka sama chata, ale w miescie — 180-300 zit
(zalezy od potozenia i wielko$ci miasta)
-kamienica 1-pietrowa, 2-pietrowa, na 4/10
mieszkan — 3000/6000 zit

-dom drewniany na podmuréwce, z piwnicami
— 1000 zit

-grédek drewniany w lesie, z rowem najezo-
nym zaostrzonymi palami — 4000 zit (zamki i
kasztele opisane w MiM)

-parcela w miescie, 1 ar — 20 zit

-hektar ziemi ornej — 80 zit-300 zit (ceny zalezg
od lokalizacji, na prowincji taniej, pod miastem
drozej)

-hektar pastwisk — 50 zit

-hektar ugoru — 10 zit

-hektar lasu — 30 zit

-hektar powierzchni jeziora do wylgcznego
uzytku — 100 zit

Jednostki ptywaj ace
-diubanka — 10 zit
-t6dz dwuosobowa (cz6tno) — 40 zit
-t6dz czteroosobowa — 70 zit
-t6dz osmioosobowa (szkuta) — 130 zit
-drakkar — 1000 zit
-direma — 5000 zit
-trirema — 7000 zit
-nef — 2000 zit
-koga — 3000 zit
-holk — 5000 zit
-karaka — 7000 zit
-galeon — 12000 zit

Cennik ustug i zarobki
-naprawa uszkodzonego pancerza (zaleznie
od rozmiaréw uszkodzenia) — 10 srb za 1
uszkodzenie dla pancerzy skérzanych i litych
metalowych (kirys, ptytowa), 20 srb za 1

uszkodzenie dla metalowych miekkich (kol-




czuga, ftuskowa). W ciggu jednej dniowki
mozna naprawi¢ maksymalnie 10 uszkodzen.
-czyszczenie pancerza z rdzy — 20 srb
-pomalowanie tarczy — 1 zit za kolor, 5 zit za
herb

-naprawa butéw: 3-10 srb

-podkucie konia - 1 zit (razem z materialem)
-taznia — 10 srb za p6t godziny

-najecie straznika na dzien — 40 srb + wyzy-
wienie (co najmniej przecietne)

-najecie przewodnika na dzieh — 30 srb + wy-
zywienie

-najem szermierza na pojedynek — 5-15 zit
(zaleznie od stawy)

-zamowienie wiersza dla niewiasty — 5-20 zit
(zaleznie od dtugosci i stawy poety)

-kurtyzana, czyli elitarna dama do towarzystwa
(dzien/godzina) — 4 zit/80 srb (elfka 2x drozej)
-dziwka (krétki ,dialog” w zautku) — 30 srb
-medyk (zaleznie od odlegtosci i lekdw, ktérych
uzyje) — 1-10 zit

-znachor — 1-3 zit

-koszt przepisania 1 strony czaru (jak przed-
tozy sie oryginaf) — 25 zit, trwa godzine
-straznik miejski (pachot zwykly) — 10
zlt/miesigc (wikt i opierunek zapewniony)
-dziesietnik — 15 zit/miesigc

-setnik — 25 zit/miesiac

-tucznik w stuzbie — 12 zit/miesiac

-zawodowy tropiciel, przewodnik - 15
zit/miesigc (na ustugach wojska)

-tarczownik z wkasnym orezem — 14 zit/miesiac
-lekki kawalerzysta z miejskiego kontyngentu,
ekwipunek wiasny: 22 zit/miesigc

-pancerny konny z miasta: 28 zit/miesiac
-kawalerzysta rycerz: 40 zit/miesigc

-szewc — 20 zit/miesigc

-kowal: 50 zit/miesiac

-ptatnerz — 70 zit/miesigc

-ztotnik — 120 zit/miesiac
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-tragarz — 10 zit/miesigc

-marynarz — 14 zit/miesigc

-bosman - 20 zit/miesiac

-kapitan — 60 zit/miesiac

-kat - 5 zit ryczattu na tydzien + optata za kazg
ustuge osobno (do jego obowigzkéw nalezy tez
odtawianie pséw)

-grabarz: 1 zit za tydzien + wikt i opierunek
przy cmentarzu

-ciesla — 20 zit/miesigc

-murarz — 35 zlt/miesiac

-nauczyciel fechtunku — 20 zit na tydzien
-czeladnik rzemieslniczy — 5 zit/miesiac, do-
datkowo wikt i nocleg

-parobek w karczmie — 15 srb na tydzien +
wyzywienie i nocleg

-ochroniarz w karczmie lub posesji (zwykly

tamignat) — 3 zit na tydzien ( z wyzywieniem)

Optaty
-optata grodowa (za wjazd do miasta) 1 srb
(dla obywateli oczywiscie za darmo)
-mostowe — 2 srb
-podatek od nieruchomosci w miescie — uli-
cowe, Srednio 2 zit za metr szerokosci od
frontu za miesigc
-czynsz rolny — 3 zit od hektara ziemi ornej na
rok (tatwo wyliczy¢ ile dochodu moze mie¢
wlodarz na jednej wiosce z arealem gruntow
np. 30 ha), 2 zit od hektara pastwisk i 1 zit od
hektara ugoréw
-optata za przeprawe promowg — 6-20 srb
(zaleznie od szerokosci rzeki, pory roku, wa-

runkéw pogodowych




Roczne dochody

szlachty/mieszczan/chtopow

Szlachta czerpie zyski z czynszéw kmiecych,
wiasnych gospodarstw, hodowli, handlu, z débr
monarszych (administrowanie jeziorami, pusz-
cza, stawami rybnymi, kuzniami, jatkami), pen-
sji urzedniczych, sadownictwa.

Mieszczanie z handlu, wytworstwa rzemiesini-
czego, pracy u innych, uprawy roli nha gruntach
podmiejskich, sadownictwa, przydomowe;j
hodowli, np. kur na sprzedaz do karczem.
Chtopi utrzymuja sie z pracy wiasnej na roli
oraz na gruntach bogatszych kmieci, a takze

hodowli i sadownictwa.

Chtop bezrolny — 5-10 zit
Sredniozamozny kmie¢ — 20-50 zit
Bogaty kutak — 80-150 zit
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Plebejusz — 15 zit
RzemiesInik — 50-100 zit
Patrycjusz — 150-400 zit

Szlachciura zagrodowy 50-100 zit
Pan na kilku wsiach 150-400 zit
Wielmoza okoto 1000 zit

Baron >2000 zit

Podane kwoty to zysk netto, po odliczeniu

wydatkow socjalno-bytowych!

W cenniku pojawity si e réwnie z przedmioty przygo-

towane przez Artura Szyndlera, ktére znamy z numeru

3-go MiM. Dzi eki temu artykut wyczerpuje w zasadzie
potrzeby bohateréw graczy, a nie stanowi jedynie

uzupetnienia numeru 3-go MiM !l!

Tekst oparty w znacznym stopniu o przemy  $lenia
autora oraz materialy pochodz gce z MiM 3/93 oraz
pomysty i wiadomo $ci zaczerpni ete z portalu

www.krysztalyczasu.pl
Bez wi ekszych przeszkéd mo zna dopasowa ¢ do wer-
sji ,Szyndlerowskich KC-tow”.

Catosc opracowat — Marek Chrobot vel Mrufon
Rys. Tomasz Chanek vel Hans696 s. 20
Adam Floryn vel leobardis s. 26
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KARAN

PRAWDZIWY PAJECZY WOJOWNIK

RASA: pajeczoksztaitne

CHAR: Gtoéwnie Praworzadny zyjac w strukturach spotecznych. Osobniki zyjace poza spotecznoscig
dowolny charakter poza chaotycznymi. Preferowany charakter — PR-ZLY

Wozrost: Bardzo r6zny, jednak wigkszos$¢ stojac na ugietych konczynach ma ok. 150 cm.

Waga: Bardzo rézna. Wiek: Zyja bardzo diugo do 700 lat, przy czym dojrzewajg bardzo wczesnie,
bo juz w wieku 10 lat. Wieku starczego jako takiego nie posiadaja, chociaz biologicznie zaczynajg
sie starze¢ ok. 400 lat, jednak nie ma to wiekszego wptywu na ich wspoétczynniki i cechy.

Ulubione profesje: Nie preferujg jako rasa okreslonej profesji, chociaz zdecydowanie stronig od
magii oraz nie zajmujq sie profesjami rycerskimi (réwniez nie sg bardami i wiedzminami). Jest to
spowodowane tym, iz kazdy Karan jest jakby rycerzem. Potezny pancerz wiasny, réznorodnosc
broni jaka potrafig walczy¢ oraz styl bycia, traktowanie siebie jako istot wyzszych, jest wystarczaja-
cym powodem tego, iz przez wiekszos¢ innych osobnikéw sg oni traktowani z respektem i presti-
zem, jakim nie jeden rycerz wsrdd innych istot rozumnych nigdy nie bedzie mdgt sie pochwalié.
Jezyk: Gléwnym jezykiem tych stworzen jest jezyk sharanow. Polegajacy na pocieraniu swoich kon-
czyn, tak aby wydawaty dzwiek. Jezyk jest ten bardzo trudny nauczenia przez inne niz pajgkoludzie
rasy (trudnosc¢ 3). Osobniki Karanéw nie majg jednak problemoéw z nauczeniem sie jezyka innych
istot rozumnych, zwlaszcza tych z ktérymi sg zmuszeni diuzej przebywac. Potrafig oni zrozumie¢ ten
jezyk, jednak nigdy nie bedg prébowaty przekazywa¢ zadnych wiadomosci w tym jezyku. Uwazajg
swoj jezyk za jedyny godny porozumiewania sie, a reszta jest tylko mechanicznymi metodami ko-
munikacji istot stabszych.

Zyw 1200; Sf 320; Zr 80; Sz 120; Int 50; MD 60; UM 10*; CH 10/100**; Pr 20/150*** Wi 0 Zw 0

Zbroja: Skéra wlasna: +100 OB.; Wyp 240/240/240 przy czym sg one catkowicie odporne na bron
niemagiczng oraz czesciowo odporne na bron magiczng obuchowg (tylko 50 % skutecznosci)
Zewnetrzna: Czasami stosujg dodatkowe okrycia ze skér lub materiatow, ktoére nie powodujg ogra-
niczen ZR.

Bron 1: Pajecze odnéza: bgt +20, Skut 80 ob, 40 ki, 40 tn, obr+20 pkt, kazda. Przy czym nie sg sie
w stanie broni¢ wiecej niz 4 odn6zami na raz. Na pozostatych muszg stac., op. 3 sg, uszk x0,5, za-
sieg 0-2, 1 atak na runde kazdym odn6zem, potrafig utrzymywac¢ na odlegtosc.

Bron 2: szczekoczutki: bgt+40, Skut 200 ki, OB+0, op6z. 5 sg.; uszk. x2; zasieg 0; 1 atak/runde; po
trafieniu automatyczne wstrzykniecie soku zotgdkowego lub ewentualnie plucie kwasem na kroétkie
odlegtosci max. 1m (obrazenia od kwasu: 50 na kazdy centymetr2 pokrycia danej ptaszczyzny.
Maksymalna jednorazowa dawka kwasu moze pokry¢ 3 cm2, wspoétczynnik uszkodzen x3)

Bron 3. Zazwyczaj typowe witdcznie badz miecze, topory jednoreczne. Zdarzajg sie cho¢ bardzo
rzadko osobniki postugujgce sie broniami dwurecznymi np. dwa espadony w czterech konczynach.
Standardowe parametry broni.

Premia do odp: 1-20, 2-20, 6-20, 7-20, 10-20

* Umiejetnosci magiczne stuzg tym osobnikom tylko do umagiczniania prostych przedmiotéw magicznych. Nigdy nie bedg
postugiwac sie magig!!!

** Charyzma 10 jest dla istot nie rozumiejacych jezyka sharanéw. Dla takich osobnikéw Karany praktycznie nie wydajg dzwie-
kéw. Charyzma 100 jest dla istot, ktére rozumiejg ich jezyk. Odzywaja sie niezwykle rzadko, jednak ich polecenia sg zazwy-
czaj bardzo zwiezte i precyzyjne, przy czym nie znoszg sprzeciwéw od ras innych poza wtasng (czasem gotowe zrozumie¢
sprzeciw Arandw, inne sprzeciwy zazwyczaj konczg sie $miercig sprzeciwiajgcego sie, nawet sharanéw). Prestiz oraz chary-
zma bijaca od Karana dla osoby ktéra go rozumie sg wystarczajgce do BARDZO dobrego zrozumienia tresci przekazywa-
nych.

*** pPrezencja 20 jest postrzegana przez osoby ni znajace tej rasy. Prezencja 150 wynosi dla osobnikéw znajacych karany.
Tak wysoka prezencja bierze sie przede wszystkim z ich mocnego charakteru, niewatpliwej wiedzy ogélne o sposobach walki
oraz prawdziwej prezencji tych stworzen, jesli kto$ przetamie swojg 0g6lng nieche¢ do pajgkow.




Historia

Historia karanéw zwigzana jest $cisle z osobg
elfiego medrca Tanuvela. Osobnik ten zajmo-
wat sie mieszaniem réznych ras i kultur. Okoto
1000 roku wyszta od niego przepowiednia, iz
to wlasnie pajgkoludzie beda kiedy$ rasg pa-
nujacg na Orchii oraz ze z ich strony poptynie
olbrzymie zagrozenia dla ras rozumnych. Nie-
dlugo potem inne rasy przekonaty sie po raz
pierwszy o potedze ludzi-pajakéw. To on row-
niez uzupetniat kroniki elfickie (p6zniejsze do-
piski) o wzmianki o sharanach. To wreszcie on
odnalazt ,barbarzyhsko zyjace na archipelagu
pajeczym, bardzo mate plemie sharanéw wraz
Z jeszcze mniejszg grupka aranéw i wkupit sie
w ich faski. | to wreszcie on jest odpowie-
dzialny za stworzenie karanéw (chociaz niekto-
rzy btednie uwazajg, iz to on stworzyt sharany).
Tanuvel w znacznym stopniu ucywilizowat calg
rase pajgkoludzi i to on uwazany jest za nie-
formalnego krola (jesli tak mozna go nazwac) i
prawdziwego przywodce cywilizowanych pa-
jako-ludzi. Osobe samego Tanuvela diugo
nalezatoby opisywa¢, jednak nie pora na to w
tym miejscu. Pewne jest, iz to on za pomocag
swojej magii i dzieki pomocy wyuczonych
przez niego arandéw (uczniéw) dokonat stwo-
rzenia pierwszego karana. Oczywiscie nie
wiadomo za pomocg jakiej magii i przy pomocy
jakich rytuatow oraz jak wiele istnien pochto-
neto stworzenie tej rasy. Do tej pory wsréd
pajakoludzi bitgkajg sie roznej wielkosci ma-
stylugi (nie myli¢ z mastugami), czyli nieudane
eksperymenty Tanuvela, ktére uwazane sg za
podrase oraz sg wykorzystywane przez spo-
tecznos¢ pajakoludzi jako stuzacy. Karani po
wejsciu w szeregi spotecznosci pajakoludzi
szybko zdobyli szacunek i uznanie. Sg jednak

bardzo zaborczy wzgledem innych osobnikow
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swojej rasy, stad ich stosunkowo mata liczeb-
nos¢. W gtéwnej mierze sa doskonatymi do-
wodcami prowadzacymi swoje zastepy wojow-
nikbw (sharanéw, aranow, karanéw, najemni-
kéw, niewolnikdéw, mastalug itp.) Od poczatku
swojego istnienia staty sie uosobieniem najlep-
szych cech pajakéw i ludzi. Wyglad, site, ela-
stycznosé, sposob walki, twardos¢ pancerza,
diugowieczno$¢ - te wszystkie cechy wywodzag
sie z ich pajeczej natury. Za$ z cech ludzkich
pochodzi to co najcenniejsze — inteligencja i
tatwos¢ przyswajania wiedzy tak by stala sie
ona doskonatym narzedziem w walce z poten-
cjalnym przeciwnikiem. Dzieki takiej mie-
szance, karany potrafig w petni wykorzystywaé
wszystkie moce pajgkéw, ktérych normalne
pajeczaki nie rozumiejg i nie potrafiag w pemi
wykorzysta¢ np. rézne rodzaje sieci preparo-
wane przy pomocy réznych wydzielin znajdu-
jacych sie w ich organizmie. Karany sg dosko-
natymi strategami, posiadajg zdolnosci plano-
wania i prognozowania atakéw. Przy czym cata
ich wiedza skupia sie gtéwnie na réznych spo-
sobach walki i pojedynkéw oraz prowadzenia
wojen i bitew.

Nie prowadzg zadnych zapiskéw na temat
swojej historii ani kultury. Jednak pielegnujg
swoje tradycje, poczucie wyzszosci wzgledem
innych ras, zwiazki rodzinne, w przekazie ,ust-
nym” z ojca na syna. W tym réwniez zawiera
sie ziarno opowiesci o stworzeniu pierwszego
karana oraz o ich stwércy Tanuvelu. Opowiesci
te sg zazwyczaj bardzo skagpe, chociaz bardzo
precyzyjne, czyli maksimum tre$ci przy mini-
mum stéw (dlatego nie ma ws$rdd nich przed-

stawicieli ptci pieknej, o tym w innym miejscu).




Stworzenie pierwszego karana

Cel jaki przyswiecat Tanuvelowi byt jasny —
stworzy¢ mieszanke cziowieka i pajagka, ktora
w najwiekszym stopniu wykorzysta mozliwosci
tych obu ras. Od poczatku odrzucit potrzebe,
zeby ta istota postugiwata sie magig, miat
przeciez Arany. Chodzito o to, by potrafita wal-
czy¢ idealnie a jednoczesnie nie byta kiopo-
tiwa do prowadzenia do boju. Tak wiec po-
trzebowat idealnego zolnierza (wojownika),
ktory jednoczesnie da sie poprowadzi¢ przez
silnego wodza. Préb bylo bardzo wiele, ale
Tanuvel miat czas. Po pierwsze byt elfem, po
drugie, w koncowym etapie zycia zaczgt wy-
zna¢ Morghlita, ktéry przyobiecat mu zycie po
zyciu, gdy to pierwsze dobiegnie konca (stat
sie martwiakiem, z pelng $swiadomoscig po
zakonczeniu swojego elfiego zycia). Do kaz-
dego rytuatu potrzebowat istnien zaréwno ludzi
jak i sharanéw. Dlatego powstato tak wiele
krzyzéwek tych stworzeh wsréd spotecznosci
pajakoludzi. Wszystkie one posiadajg roézne
proporcje dwéch ras, z ktérych sie skiadaja,
dlatego tak rézny jest ich wyglad oraz zacho-
wanie. Przez spoteczenstwo pajgkoludzi zo-
stali oni nazwani mastalugami. Inne rasy ro-
zumne nie potrafig czesto odrézni¢, karandw,
mastalug, czy sharanow. Jednak kazdy przed-
stawiciel rodziny pajeczoksztaltnych bez pro-
blemu to uczyni. Méwi sie, ze sharany i arany
sg rozpoznawalne bez zadnego problemu,
poniewaz nie sg istotami magicznymi. Nato-
miast karanéw od najdoskonalszych mastalug
odréznia idealna proporcja pierwiastka paje-
czego i ludzkiego, ktorg tylko istoty z do-
mieszkg krwi pajeczej potrafig rozpoznac. Inne
istoty zapewne rozpoznajg je przy diuzszym

przebywaniu. Mastalugi to bardzo zakomplek-
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sione istoty, ktore nie bardzo wiedzg kim sa.
Karany natomiast to osobniki przekonane o
swojej wyzszoéci nad innymi rasami oraz do-
skonale wiedzace, kim sg, po co sg i ze zaw-
sze beda.

W tym miejscu nalezy jeszcze zwréci¢ uwage,
ze Tanuviel dat swoim stworzeniom co$ od
siebie. Karany posiadajg magiczny pancerz na
calym ciele. Objawia sie to duzo wyzszymi
wyparowaniami w stosunku do swoich kuzy-
néw (sharanéw i aranéw) oraz catkowitg od-
pornoscia na bron niemagiczng oraz cze-
sciowg niewrazliwosciag na bron magiczng
obuchowa (50% skutecznosci). Dodatkowo
karany znajg i potrafig idealnie postuzy¢ sie
zwigzkami we wlasnym organizmie, ktére stuzg
im do tworzenia sieci o réznych wiasciwo-
Sciach (w zalezno$ci od potrzeb). Wiecej w tej
kwestii w dziale specjalne zdolnosci. Karany
réwniez posiadajg niewielkg zdolnosé regene-
racji (niespotykang u innych przedstawicieli
rodziny). Dziala ona w ten sposéb, ze karan
moze zregenerowa¢ np. utracong konczyne.

Wiecej w zdolnosciach.

Wygl ad

Karany to bliscy krewniacy sharanéw i arandw.
Wizualnie stanowig dosé przykry widok dla
innych ras rozumnych — przerosnietego pa-
jaka. Spory tutébw pokryty jest szarym, badz
czarnym pancerzem, od ktérego odchodzi 8
odnézy pajeczych. W gornej czesci znajduje
sie gtowa, posiadajgca osiem krotkich szczy-
putek, stanowigcych narzady wzroku. Najgroz-
niejsze sg szczekoczuiki, czyli aparat gebowy
pajaka, przypominajacy dwa dtugie sierpy,
wyposazone w kanaliki doprowadzajgce do

ciata ukaszonej ofiary soki zotagdkowe. Catosé
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pokryta delikatng sierscig. Odnéza sa dosc

sztywne oraz bardzo ruchliwe, zakohczone
chwytnymi pazurami, ktére stanowig doskonate
narzedzie przy wspinaczce oraz w niczym nie
przeszkadzajg przy poruszaniu sie po ziemi.
Karany potrafig doskonale wtada¢ wszystkimi
odndézami oraz majg bardzo dobrag koordynacje
ruchowa. Przy tym wszystkim sg bardzo szyb-
kie i do$¢ zreczne, co czyni z nich, najpotez-
niejsze, wsréd swojej rodziny pajakoludzi,
osobniki (oczywiscie jesli chodzi o rozwdj bez

uzytku magii).

Wyst epowanie, psychika, sposoby

rozmna zania

Karany sg rasg o malej liczebnosci. Nie jest to
jednak zwigzane z mozliwosciami ich rozmna-
zania, ale z ich naturg. Sg zazwyczaj bardzo
zaborczymi osobnikami nie tolerujgcymi sprze-
ciwu. Stad dwa osobniki tej rasy majg spory
problem z porozumiewaniem sie, jesli nie znajg
swojej zaleznosci. Sg istotami bardzo hierar-
chicznymi i znajacymi swoje miejsce w sze-
regu. Dla tego tak ciezko jest przyja¢ karanowi
zdanie innego karana, jesli nie jest od niego
zalezny np. nie stuzy w jego oddziale, stosu-
nek ojciec-syn. Doskonale potrafig narzucac
swojg wole innym przedstawicielom ras ro-
zumnych, ktére je rozumiejg (znaja ich jezyk).
Posiadajg spore zdolnosci przekonywania oraz
przedktadania swoich argumentéw nad inne.
Przy czym nie dyskutujg z przetozonymi oraz
suwerenami oraz nigdy nie kwestionujg rozka-
z6w (nawet jesli jest to rozkaz, ktéry spowo-
duje utrate zycia). Czyni to z nich bardzo od-
danych zotnierzy i dobrych dowo6dcow oraz
bardzo niebezpiecznych przeciwnikbw w przy-
padku zbieznych pogladéw.
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Karany jako takie wystepujg tylko w postaci
osobnikow pici meskiej. Nie rodza sie samice.
W zwigzku z tym, iz zostaly sptodzone z magii
nie majg potrzeby posiadania potomstwa, ani
nie posiadajg popedu piciowego. Nie znaczy to
jednak, iz nie moga kopulowa¢, czy rozmnazac
sie. Karany w tym wzgledzie sg bardzo po-
dobne do ludzi, tzn. mogg sie mieszaé prak-
tycznie z kazdg rasg rozumng humanoidalng
(stowo mogg ma tu kluczowe znaczenie). W
praktyce wyglada to tak, iz jedli karan posta-
nowi odby¢ stosunek z partnerkg zazwyczaj
robi to sitg. Po tym stosunku (prawie 100%
skutecznosci zajscia w cigze), karan obwija
SwWojg pajeczyng partnerke i nastepuje okres
legu karanoéw. Samica jest karmiona przez
karana (najpierw wstrzykuje jej toksyny jadowe
z wlasnych gruczotéw, ktore jej nie zabijg ale
obezwtadnig calkowicie). W praktyce jest ni-
czym innym jak inkubatorem dla jego jaj. Okres
ten trwa od 2 do 4 miesiecy. Po wykluciu sie
miodych karandw, samica najczesciej zdycha.
W okresie cigzy, samica jest catkowicie nieru-
choma, zazwyczaj juz nie do odratowania jest
jej psychika, nawet je$li udatoby sie do niej
dotrze¢ przed wykluciem sie karanéw. Na jej
psychike dziatajg w kolejnosci — najpierw gwalt
przez pajgka (sama raczej sie nie zgodzi),
potem oplatanie siecig (prawie nie mozliwa do
rozerwania min. sifa wymagana przy probie
rozerwania to ok. 360 SF) bez mozliwosci ru-
chu przez okres od 2 do 4 miesiecy i na koniec
rozerwanie skory i bardzo czesto narzadow
wewnetrznych przy wydostaniu sie matych
karandéw. Mate karany sg w stanie wydostac
sie z brzucha i rozerwa¢ sieé, poniewaz z kaz-
dym dniem sie¢ traci na swojej sile (zmniejsza
sie sita potrzebna do rozerwania — 4 pkt sity
dziennie). Mate karany przy urodzeniu posia-

dajg zazwyczaj wartos¢ sity okoto 200 pkt.




Podczas jednego legu rodzi sie od 2 do 4
osobnikow, jak wczesniej wspomniano tylko
ptci meskiej. Potem w zyciu karana nastepuje
szybki wzrost psycho-fizyczny pod czujnym
okiem ojca przez okres okoto 10 lat. Oczywi-
$cie karan po urodzeniu sie matych, zostawia
swojg partnerke na pewng $mieré, jesli do tej
pory nie zmarta. Zdarzajg sie przypadki zjada-
nia jej przez karana i jego potomkéw, co ma
by¢ jej wktadem przy starcie bgdz, co badz jej
dzieci.

Tutaj kilka uwag. Ojcowie (czyli ci ktorzy prze-
szli przez caty okres - sptodzenie i wychowanie
potomkdéw) sg zazwyczaj pdzniej mniej agre-
sywni w stosunku do innych osobnikéw ze
swojej rasy (zwyczajnie bardziej tolerancyjni).
Potomkowie w przyszitoéci bez problemu roz-
poznajg swojego ojca nawet po wielu latach
rozigki i zawsze bedzie miedzy nimi zalezno$é:
nadrzedny — ojciec, podrzedny — syn. Osobniki
zrodzone z magii a nie poprzez normalny
okres wychowania, sg cenieni znacznie bar-
dziej wsréd spotecznosci karandw (kolejna
zaleznos$¢ nadrzednosci i podrzednosci). Dla
innych osobnikéw (lgcznie z pajeczakami) ta

zaleznos$c jest kompletnie nie rozpoznawalna.

Sposoby walki, u zywanie magii,

zbroi i broni

Karany zazwyczaj walczg wytacznie wrecz,
bardzo rzadko stosujg walke na dystans. W
walce bezposredniej postugujg czterema do-
wolnymi odn6zami (cztery pozostate utrzymujg
sylwetke walczacego). Potrafiag dodatkowo
utrzymaé rdéznego rodzaju bronie, ktére sg na
tyle poreczne, by dato sie to uczyni¢ w dwupa-
zurzastym odnézu. Karany majg znacznie

lepiej skonstruowane zakonhczenia konczyn w
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postaci pazuréw. Sg to pazury chwytne, dzieki
czemu flatwiej jest im utrzymaé mniejsze
przedmioty niz ich pajeczym pobratymcom.
Karany, podobnie jak inni przedstawiciele
swojej rodziny, raczej stronig od zbroi, chociaz
zdarzajg sie jednostki lubujace sie w dodatko-
wych nakryciach w postaci réznego rodzaju
skor lub materiatéw (zwlaszcza tych ktére nie
ograniczajg ich zrecznosci). Karany jesli nie
muszg stronig od magii, wiedzg iz jest ona
bardzo niebezpieczna. W przypadku walki z
kilkoma przeciwnikami, karan w pierwszej ko-
lejnosci bedzie starat sie wyeliminowac prze-
ciwnikbw wiladajgcych magia. Sami jednak
raczej rzadko jej uzywajg. Tylko odpowiednio
poinstruowani, potrafig postuzy¢ sie pomniej-
szymi przedmiotami magicznymi. Osobniki
bedace w regularnej armii (znaczaca wiek-
sz0$¢) majg bardzo dobry kontakt ze swoimi
towarzyszami. Podwyzszajg znacznie wartos¢
bojowa oddziatu. Jesli karan jest dowo6dcg
oddzialu, zna on kazdego zotnierza po imieniu
i jest gotowy walczyé z nimi ramie w ramie.
Jednak nigdy nie narazi on swojego oddziatu
na wieksze niebezpieczenstwo niz zachodzi
potrzeba np. przy ratowaniu z opresji swojego
zolnierza, ktéry i tak prawdopodobnie zginie.
Karany bardzo rzadko dowodzg olbrzymimi
armiami, znacznie lepiej sprawdzajg sie jako
dowddcy niewielkich oddziatéw (liczebnos¢ ok.
50 osobnikéw), majgc pewng dowolnos¢ w

dziataniu.

Tryb zycia

Najwieksze skupisko karandéw to oczywiscie
wyspy na Archipelagu Pajeczym. Zyjg one w
spotecznosci sharandw, jako gtéwni przedsta-

wiciele armii. Sg oni, najlepszymi wsréd swoich




pobratymcéw, wojownikami, zotnierzami, do-
wodcami. Zajmujg sie gtownie walka, chociaz
nieliczni decydujg sie na posiadanie potom-
stwa. W$réd karandw posiadanie dzieci i ich
wychowanie jest uwazane jako pewien objaw
stabosci. Osobniki, ktére sie na to decydujg
zazwyczaj spadajg w hierarchii waznosci, ich
dzieci niestety sg tym juz obcigzone. Nie zaj-
mujg sie zawodami nie zwigzanymi z walka,
przy czym mozna spotka¢ wsrdd nich np. kup-
cow handlujacych bronia, zbrojg lub niewolni-
kami. Bardzo czesto w ich otoczeniu znajdujg
sie mastalugi, ktére sg ich oddanymi stuza-

cymi.
Religia

Karany nie kultywujg jakie$ okreslonej religii.
Najczesciej spotyka sie wsrdéd nich wyznaw-
céw bostw neutralnych albo czesciej wyznaw-
céw Seta lub Morghlita. Zdecydowanie najbar-

dziej znienawidzonym bostwem jest Katan.
Kultura

Ciezko méwi¢ o jakies kulturze odrebnej wsréd
karanéw. Dostosowujg sie oni to spotecznosci,
w ktorej zyja. Nie wyrabiajg jaki$ specjalnych
débr, a ich zywiotem jest gléwnie walka. Do-
prowadzili do perfekcji starcia pojedynczego
osobnika z czasami nawet liczng grupg prze-
ciwnikéw. Ich najwiekszg zaletg jest koordyna-
cja ruchowa, ktora bez problemu pozwala na
walke z np. trzema przeciwnikami bez ko-
niecznosci skupiana sie na jednym z nich.
Znaja sie oni doskonale na planowaniu i orga-
nizowaniu czasu walki w trakcie wojny oraz w
okresie pokoju. Swietnie potrafig zarzgdzaé
osobnikami podlegtymi im. Swoich podko-

mendnych obdarzajg szacunkiem, a czesto
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nawet przyjaznig. Nie przywigzujg jednak tak
znaczacej roli przyjazni, jak to ma miejsce
ws$rdd innych istot rozumnych. Sa istotami,
ktorych zaleznosci pomiedzy okreslonymi
osobnikami potrafig zdefiniowaé i nazwac.
Powoduje to sporg piramidke zaleznosci, ktora
definiuje miejsce danego osobnika w catej
strukturze spotecznej. Karany zyjgce w swojej
spotecznodci, bez spisu ludnosci orientacyjnie
sg w stanie poda¢ przyblizong liczbe osobni-
kéw z najblizszego otoczenia oraz przedstawic
ich stosunki nadrzednosci i podrzednosci w

stosunku do innych osobnikow.

Specjalne zdolno Sci

Naturalna obur eczno$é — Karan moze w
ciggu 1 rundy zaatakowa¢ wszystkimi konczy-
nami na raz, bez zadnych ograniczeh. Nalezy
pamietac, iz przynajmniej na czterech konczy-
nach musi sta¢ i oczywiscie musi mu wystar-

czyc¢ szybkosci, aby te ataki przeprowadzic.

Obalenie — ofiara musi wykona¢ % rzut na akt.
ZR-1/Poz Karana przy kazdym trafieniu odno-
zem. Nieudany rzut oznacza, ze ofiara zostata

przewrécona.

Obezwladnienie — wystarczy zeby karan trafit
obalong ofiare przynajmniej dwoma odn6zami,
a moze zosta¢ ona skutecznie przytrzymana.
Szansa pozytywnego wykonania tej czynnosci
wynosi z reguly 50% +/- 1% za kazde 5 pkt
réznicy w sile. Udany test skutkuje tym, ze
ofiara nie moze walczy¢ ani rzuca¢ czarow.
Traktuje sie jg jako cel nieruchomy. Ofiara
moze probowac sie uwolni¢ situjac sie z Kara-
nem (analogiczna proba podana wczes$niej).
Przy uwolnieniu sie ofiara musi po kazdym

trafieniu wykona¢ udany rzut, czyli zeby za-




czg¢ sie podnosi¢ musi dwa razy wykonac taki
test przy wczesniejszym podwdjnym trafieniu

karana.

Trzymanie na odlegto §¢ — wystarczy, by choé
jedno odnéze karana trafito przeciwnika, a nie
jest on w stanie podejs¢ do niego. Probujac
zrobi¢ to sitg, karan zawsze zdazy sie cofnggc,

oczywiscie jesli ma gdzie.

Infrawizja — zasieg widzenia w ciemnos$ci mie-

rzy sie w odlegtosci rownej 2/10SZ

Pajecze wspinanie — 8 pajeczych kohczyn
doskonale umozliwia karanowi wspinanie sie
po kazdej niemal powierzchni, nawet pionowej,
za wyjatkiem powierzchni Sliskich, szklanych
czy krystalicznych. Karanowie wspinajg sie w
swoim normalnym tempie, a w sytuacjach wy-
magajacych rzutu sprawdzajgcego na utrzy-
manie sie — mogg wykona¢ az 4 rzuty (jeden
za kazda pare odnézy) i wybra¢ najkorzystniej-
szy wynik. Nadzwyczajna ZR karanéw pod-
czas wspinaczki nie chroni ich przed zamaszy-

stym atakiem.

Wrodzona zdolno $¢ unikania — jak wojownik
zdolnos¢ nr. 15, przy czym jesli karan jest wo-
jownikiem i nabedzie juz te zdolno$é nie ma

juz ona zadnego dodatkowego zastosowania.

Pajeczyna — karany potrafig wytwarza¢ paje-
czg sie¢. Doskonale orientujg sie oni w swoich
enzymach i dlatego potrafig jej wyréb dobra¢
do danej potrzeby.

Np.

1. potrafiag wykona¢ bardzo sprezystg i ela-
styczng sie¢. Tak sie¢ moze by¢ wykorzystana

do wspinania sie nawet kilku osobnikow. Jest
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ona bardzo trwafa i bardzo odporna na prze-
rwanie.

2. sie¢ do oplatania swoich partnerek lub
ofiar. Jest ona bardzo twarda i w ogéle nieroz-
ciggliwa. Ciezko jg rozerwag, jak rowniez prze-
bic. W przypadku partnerek, potrafig ja nasa-
czy¢ przyjemnym zapachem. Nie ma ona
wtedy zadnych specjalnych wtasciwosci, jed-
nak posiada walory zapachowe.

3. sie€ leczgca. Potrafig oni nasaczy¢ paje-
czyne, ktéra po przytozeniu do zranionego
miejsca ma lecznicze wiasciwosci. W praktyce
oznacza to, ze jesli osobnik jest w stanie rege-
nerowaé¢ obrazenia przy pomocy naturalnych
zdolnosci lub innych wiasciwosci, proces jest
dwukrotnie szybszy. Jest ona kumulatywna np.
z czarami. Karany wytwarzajg sie¢ leczaca,
ktorg przyktadajg do rany a aran rzuca czary
leczace. Proces zdrowienia nastepuje dwukrot-
nie szybciej.

4. MG w okreslonych sytuacjach moze zato-
zy¢ iz pajeczyna posiada jeszcze inne whasci-
wosci. Wszystko zalezy od zdrowego rozsadku

i potrzeb wykorzystania tej zdolnosci.

Atak szcz ekoczutkami - jesli przeciwnik jest
obezwitadniony (patrz wyzej) i/albo znajduje sie
w zasiegu 0, to karan moze go zaatakowac
szczekoczutkami. Trafiona ofiara dostaje nor-
malne obrazenia kiute (zaleznie od wyparo-
wan), lecz poza tym karan wgryza sie w rane.
Pod koniec nastepnej rundy wstrzyknie w ten
spos6b swe soki trawienne wprost w rane
ofiary, zadajac jej 1k100 powaznych obrazen w
kazdej rundzie takiego trawienia. Jedynie atak
innej istoty jest w stanie oderwac karana od tej
czynnosci. Karan najpierw trawi wnetrznosci
ofiary, na koncu skére i kosci, az zostanie tylko
zdatna do spozycia papka, ktérej nie da sie juz

wskrzesi¢ ani zregenerowac.




Regeneracja ko nczyn — Karany posiadajg
zadziwiajgcg zdolnos¢ regeneracji swoich od-
ndzy. Choc¢ nie potrafig regenerowac poniesio-
nych obrazen, to jednak potrafig regenerowac
konczyny. Nastepuje to samoczynnie po upty-
wie maks. 10 dni. Przy czym proces ten trwa w
zaleznosci od utraty procentowej danej kon-
czyny — 10% na dzieh. Proces zaczyna sie od
dnia utraty danego odnéza i postepuje do cal-
kowitego jej odrostu. Jesli Karan utraci wiecej
niz jedng konczyne, proces ten postepuje ko-
lejno dla kazdej konczyny oddzielnie, czyli
max. 80 dni przy catkowitej utracie wszystkich

8 odndzy.

Karmienie — zdolno$¢ przekazywani sktadni-
kow pokarmowych z wnetrza wlasnego ciata
za pomocag szczekoczutek. Sktadniki te sg
niezbedne do utrzymania w stanie wegetatyw-
nym istoty zyjacej. Zdolno$¢ ta uzywana jest w
stosunku do partnerek, w momencie legu.
Moze miec tez zastosowanie w przypadku np.

pomocy istocie jeszcze zyjacej.
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Plucie kwasem -  na krétkie odlegtosci max.
1m (obrazenia od kwasu: 50 na kazdy centy-
metr2 pokrycia danej ptaszczyzny. Maksy-
malna jednorazowa dawka kwasu moze pokry¢
3 cm2, wspotczynnik uszkodzen x3). Zdolnosc
ta jest stosowana bardzo rzadko. Karany sto-
sujg ja zazwyczaj tylko w momencie zagroze-
nia zycia, kiedy np. przeciwnik znajduje sie
blisko i chce dobi¢ danego osobnika. Zdolno$¢
ta potrafi bardzo czesto odwrdci¢ wynik walki,
jesli dotychczasowy wynik byt niekorzystny dla
karana np. spluniecie w twarz przeciwnika.
Kwas ten jest catkowicie nieszkodliwy dla
wszystkich pajgkéw, chyba, ze w miejscu gdzie
posiadajg ludzkg skoére. Kwas ten moze byé
wykorzystany np. do tworzenia silnie zracych
mikstur, jednak nie moze by¢ wykorzystany
jako komponent z karana, poniewaz nie po-
siada go w sobie. Na wiasne potrzeby, w
swoim organizmie, jest w stanie wytworzy¢ ten

kwas poprzez potaczenie r6znych enzymow.

Tekst oparty w znacznej mierze na wiedzy zaczerpni -
tej z ,MiM". Bez problemu mo zna dopasowa ¢ do wersji
~Szyndlerowskich KC-téw”.

Calosc opracowat i stworzyt — Daniel Szukalski vel czegoj

Rysunek jest potgczeniem dwdéch oddzielnych. Pajgk pochodzi ze strony WWW.digart.Ql (posiadamy zgode autorki-Magdy na jego
publikacje) oraz wojownik jest oczywiscie kreski Jarostawa Musiata, ktérego zgode réwniez posiadamy. Elementy dobierat czegoj a catosc
taczyt i delikatnie przerabiat leobardis.




KARAN — WOJOWNIK (Struktura wojskowa)

KARAN / Daniel Szukalski

Mtody Karan; POZ 0; CHAR P-Z; Pdasw. 200

ZYW 1215;SF 395;ZR 120;SZ 160;INT 75;MD 100;UM 35;CH
40/130;PR 50/180;WI 35;ZW 5

ODPORNOSCI: 1-112; 2-129; 3-88; 4-99; 5-84; 6-202; 7-202182;
9-182; 10-187 Amg 0

BRON 1: pagcze odnéa; bgt. 106, TR 158; opd3; SKUT 179 ob., 139
tn., 139 ki, OB.+20 (za kale bronace); AT. 2

BRON 2: szczkoczulki.; bgt 126, TR 178; o6 3; SKUT 399 kt;
OB.+0; AT. 1

ZBROJA: Wiasna. OGR -,- WYP 240/240/240

OBRONA: bl./dal. 170/10

Karan; POZ 2; CHAR P-N;Pdosw. 250

ZYW 1247;SF 415;ZR 126;SZ 166;INT 77;MD 104;UM 37;CH
52/142;PR 62/192;WI 35;ZW 5

ODPORNOSCI: 1-120; 2-138; 3-96; 4-107; 5-92; 6-212; 7-21219;
9-192; 10-197 Amg 2

BRON 1: pagcze odnéa; bgt. 116, TR 171; opd3; SKUT 184 ob., 144
tn., 144 ki, OB.+20 (za kale bronace); AT. 3

BRON 2: szczkoczulki.; bgt 132, TR 187; o6 3; SKUT 404 kt;
OB.+0; AT. 1

ZBROJA: Wiasna. OGR -,- WYP 250/250/250

OBRONA: bl./dal. 181/10

Karan - weteran; POZ 4; CHAR P-N;Pdosw. 300

ZYW 1279;SF435;ZR 132;SZ 172;INT 79;MD 108;UM 39;CH
64/154;PR 74/204;WI 35;ZW 5

ODPORNOSCI: 1-126; 2-144; 3-102; 4-113; 5-98; 6-222; 7-2220R;
9-202; 10-207 Amg 4

BRON 1: pagcze odnéa; bgt. 126, TR 184; opd3; SKUT 229 ob., 169
tn., 169 ki, OB.+30 (za kale bronice); AT. 4

BRON 2: szczkoczulki.; bgt 138, TR 196; o6 3; SKUT 409 kt;
OB.+0; AT. 1

ZBROJA: Wiasna. OGR -,- WYP 260/260/260

OBRONA: bl./dal. 192/11

Karan - oficer; POZ 6; CHAR P-N; Pdosw. 360

ZYW 1311;SF455;ZR 138;SZ 178;INT 81;MD 112;UM 41;CH
76/166;PR 86/216;WI 40;ZW 6

ODPORNOSCI: 1-136; 2-154; 3-111; 4-122; 5-107; 6-233; 7-283;
213;9-213; 10-218 Amg 6

BRON 1: pagcze odnéa; bgt. 136, TR 196; opd3; SKUT 234 ob., 174
tn., 174 k, OB.+30 (za kale bronace); AT. 4

BRON 2: szczkoczutki.; PD.BGL. bgt 149, TR 209; opd3; SKUT 414
kt: OB.+0; AT. 1

ZBROJA: Wiasna. OGR -,- WYP 270/270/270

OBRONA: bl./dal. 203/11

Karan - lord ; POZ 8; CHAR P-N; Pdasw. 420

ZYW 1343;SF475;ZR 146;SZ 184;INT 83;MD 116;UM 43;CH
88/178;PR 98/228;WI 40;ZW 6

ODPORNOSCI: 1-143; 2-161; 3-116; 4-129; 5-114; 6-243; 7-283;
223;9-223; 10-228 Amg 8

BRON 1: pagcze odnéa; bgt. 146, TR 209; opd3; SKUT 239 ob., 179
tn., 179 ki, OB.+30 (za kale bronace); AT. 4

BRON 2: szczkoczutki.; PD.BGtL.. bgt 155, TR 218; opd3; SKUT 419
kt: OB.+0; AT. 1

ZBROJA: Wiasna. OGR -,- WYP 280/280/280

OBRONA: bl./dal. 216/12

Karan - dowddce; POZ 10;CHAR P-N; Pdosw. 500

ZYW 1375;SF 495;ZR 152;SZ 190;INT 85;MD 120;UM 45;CH -
100/190;PR 110/240,WI 45;ZW 7

ODPORNOSCI: 1-149; 2-167; 3-125; 4-135; 5-120; 6-253; 7-253;
233; 9-233; 10-238 Amg 10

BRON 1: pagcze odnéa; bgt. 156, TR 222; od3; SKUT 244 ob., 184
tn., 184 ki, OB.+30 (za kale bronice); AT. 4

BRON 2: szczkoczulki.; SPEC. bgt 171, TR 237; ap®; SKUT 424
kt: OB.+0; AT. 1

ZBROJA: Wiasna. OGR -,- WYP 290/290/290

OBRONA: bl./dal. 227/12

Karan za poziom dostaje +5 do biegtosci w pajeczych odnézach
(zamiast standardowych +3 wojownika). Co 2 poziomy rosnie mu
obrona i wyparowania ze skéry whasnej+5/+10 i co 5 poziomoéw
przechodzi szkolenie w biegtosdci broni, ktérg wlada. Raz na 2
poziomy dochodzi mu dodatkowy atak odnézem, w odnézach nie
przechodzi szkolerl, maksymalnie 4 ataki na runde. Co poziom
otrzymuje jeden punkt antymagii z wiasnego pancerza.




SPRAWY RODZINNE / Krzysztof Bujara

Sprawy rodzinne - czes¢ druga

Opowiadanie pisane na podstawie sesji odbywajgcej sie na forum.

Wstrzas spowodowany niezwyklg panoramg
stolicy rysowat sie na kazdej bez mata twarzy i
nawet Maskacz pozwolit sobie na krétkie
otwarcie ust, iScie na podobieAstwo siedzg-

cego tuz przed nim tamignata.

- No, chtopki, co zescie tak porozdziawiali japy
jakbysta cycki miynarzéwny zoczyli - zagadat
Pchetek prébujac ukry¢ jako$ swdj nabozny
podziw dla rozposcierajacego sie przed t6d-

kami widoku - Juz ja przewodnika znajde.

Nim ktokolwiek zdgzyt go powstrzymac, mio-
dzian podniést sie na nogi i pomachat rekg w

strone towigcego co$ opodal Ostrogarczyka.

- Holaaaaa, panie rybaku, jak tu ptyng¢ co by

sie bystro przy Placu Karczemnym znalez¢?

- Cichaj, Pchetek, nie drzyj geby - Gustek skulit
sie w todzi, wyraznie wystraszony i zdziwiony
przesadnie przyjacielskim zachowaniem kom-
pana wobec obcych - Czort wie, co to za ludzie
z tych miastowych. Juzci zamiast pomocy ham
udzieli¢, one rybaki t6dke nam wywalg, a nas
potopig. Biedy nam napytasz. Plyrimy co tchu,

droge na przystan sami znajdziem.

- Ja bym tam z nim pogadat - mruknat nieco
rozczarowany Pchelek widzac, ze miejscowy
rybak oglada sie przez ramie w strone buratar-
skiej todki - Wielce jest mozliwe, ze pokazg
dobrg droge, a nie ze w dwa dni sami znaj-

dziemy Plac Karczemny.

- Ja sie tam madrzec¢ nie bede, ale z tego co
mi rozum podpowiada, to w kazdziutkim doku
petno karczméw bedzie, a jak do jednej trafim,
to sie tam juz spytamy o Michelona przybytek -
oznajmit nie do kohca przekonanym tonem

Trzesikesek.

Wymieniwszy miedzy sobg $pieszne uwagi
rybacy ztapali pospiesznie za wiosta, ale nie
zdazyli ich juz zanurzy¢ w wodzie. Okrzykniety
przez Pchelka polawiacz ostryg podptynat
blizej swa niezgrabng t6dka, zlozyt wiosta w

dulkach spozierajgc podejrzliwie na obcych.

- Czego chceta, chlopy? - zapytat chrapliwym
gtosem, odpedzajac jednoczesnie dlugim kijem
kilka bezczelnych mew prébujacych wykras¢
mu za plecami mate rzeczne raczki wrzucone
do glinianej misy na rufie t6dki - Czego szu-
kata?

- To¢ zem gadal, ze Placu Karczemnego -
odpowiedziat Pchelek posytajgc jednoczesnie
petne wyzszosci spojrzenie w strone Gustka -
Bo my tu pierwiej nie bywali, a mus nam na

Plac i nie wiemy, kedy.

- A skagdzescie som? - indygowat dalej pota-
wiacz, krecac na boki swa zarosnietg zbojecko
geba. Mial szczupte opalone cialo, na sobie
za$ jedynie krétkie ociekajgce wodg spodnie,

co sSwiadczylo, ze ledwie chwile wczesniej




nurkowat w poszukiwaniu matzy - Skgdy was

tu przyniosto, co?

- Z Burat-aru - odpowiedziat chtodnym tonem
Zager - | jedli wiedzie¢ chcesz, czy$my tu
przyptyneli ostrygami kupczyc, to ci rzekne:

nie.

- Przecie nie pytam - potawiacz rozesmiat sie
gardtowo, klasnat dionmi w uda - PlyAta do
tamtej bramy, o tamoj, a potem kanatem az po

pomosty dla rybakow.

- Dzieki i bywaj - machnat reka Pchetek ujmu-
jac ponownie wiosto - | widzita? Czego zescie

sie strachali? Dyc to catkiem fajny chtop.

Pchniete wiostami todki szybko znalazty sie w
cieniu rzucanym przez kamienne mury. Fale
uderzaly z sykiem w podstawy wodnych fortyfi-
kacji, pienigc sie na wielkich blokach granitu.
Wplywajac do szerokiego zacienionego kanatu
rybacy slyszeli wyraznie topot wywieszonych
wysoko w goérze miejskich proporcéw i nawo-
tywania straznikow. Woda w kanale miata
ciemnozielong barwe, unosity sie na niej jakies
Smieci, tamignat za$ wylowit koncem wiosta

zdechtego szczura.

- Z drogi, tajzy! - z dziobu nadplywajacego z
przeciwnej strony holka padly szydercze
okrzyki i $miechy. Rybacy odbili swymi tupi-
nami w bok, pod stroma $ciane bramy, ale
wywotana przejsciem ciezkiego statku fala i tak
rzucita nimi o kamienng podstawe kanatu -

Won, psie syny!

Kto$ cisnat z poktadu ogryzkiem jabika, ale
chybit, kto$ inny zarechotat donosnie. Holo-

wany przez dwie wielkie todzie holk przesunat
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sie obok siedzacych w todkach rybakow, wy-
ptynat na szerokie wody jeziora, gdzie mégt juz
rozwingé¢ zagle.

- Lac ich? - jeknat tamignat patrzac z rozcza-
rowaniem na oddalajaca sie rufe statku - Za

nimi i laé?

- Daj spokéj - mruknat Gustek - Patrzta lepiej

tute;.

Przed oczami BuratarczykOw rozciggneta sie
panorama wielkiego portowego akwenu przy-
legajacego do petnych zurawi i magazynéw
dokéw, oplecionych plataning zbitych z desek
pomostow. Spojrzenia o0szotomionych tym
widokiem miodziencéw skakaly od statku do
statku, od magazynu do stoczniowej pochyilni,
siegajac hen ku wysokim dachom kamienic i

I$nigcobiatym murom Patacu Katana.

- Tam, tamoj jest miejsce! - syknal Pchelek
wskazujgc palcem jeden z pobliskich pomo-

stéw - Przywigzemy t6dki tamoj, do tego drgga.

Przybiwszy do pomostu rybacy wydostali sie
po kolei z chwiejnych tédek, wciaz rozgladajac
sie wkoto cielecym wzrokiem. W porcie cumo-
wato istne mrowie statkéw, todzi i 16deczek, a
przelewajace sie pomostami i nadbrzezami
morze ciat wprawialo rybakéw w stan skraj-

nego oszotomienia.

- Patrzajcie tamoj - steknat Gustek - Czy toto
mate tam, co idzie kole furmanki to to, co mnie

sie zdawa?

- Tak - odpart Pchetek - Toz to prawdziwy kra-

snolud! Jaki brodaty, no nie moge!




- Lepiej sie na niego tak nie gapcie, bo sie
jeszcze wzburzy - doradzit Trzesikesek odwra-
cajac spiesznie samemu wzrok - Lepiej z tym
tam pogadaijcie, co tu lezie.

Faktycznie, srodkiem pomostu sunat tegi czio-
wiek o krétko przystrzyzonych witosach i jo-
wialnym obliczu, targajacy przewieszong przez
ramie skérzang sakwe oraz pergaminowy zwoj

i wykonany z grafitu rysik.

- Witam jegomosciéw! - zakrzykngt donosnie

ciskajac sakwg wprost pod nogi tamignata.

- Ja jegomosc? - steknat ositek spogladajac z
gory na Ostrogarczyka - Ja przecie tamignat,

nie jeg...

tamignat by Jok'u

- Niewazne! - ucigt ruchem reki grubas - Optata
trzy miedziaki od todzi, jako regulamin portowy
rzecze. Pokwitowanie wazne od wschodu do

wschodu stonca. Kto ptaci?
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- Olaboga, panie wielmozny, toz to caty nasz
majgtek. My sg biedne chiopy. Ale jako legu-
ramin rzecze, tako i zaptaci¢ nam trza - Gustek
wydobyt zza pazuchy zawinigtko, w ktérym
trzymat powierzone mu miedziaki i pieczotowi-
cie odliczyt trzy sztuki, po czym wyciagnat
prawice z pieniedzmi w strone brzuchacza.
Ciezko mu byto sie rozstaé z pieniedzmi,
wszak za co$ trzeba kupowac eliksiry spozy-
wane ku czci Piana. W ostatniej chwili jakby
sie rozmys$lit i reka zawista nieruchomo w po-

wietrzu.

- Dobry panie, jam jest pomocn... tfu, kaptan.
Jedli o jeden miedziak nam mniej leguramin
policzysz, tedy takie blogostawienstwo uczy-
nie, co u Piana na miesigc caty powodzenie ci
sprawi - druggq reke uniést jak do btogosta-
wienstwa i zamkngt oczy, po czym nie patrzgc
odjgt blogostawigcg rekg jednego miedziaka, a
starat sie przy tym wyglgdac tak dostojnie jak

jego mistrz podczas wioskowych ceremonii.

Tegi inkasent popatrzyt bystro na Gustka, tak-
sujgc go wzrokiem iscie niczym poborca po-
datkowy szacujgacy wartos¢ rzeznej krowy,
potem za$ zasmiat sie tak gwaltownie, ze az

mu brzuszysko zafalowato.

- Moze i chlop z ciebie, ale sprytna bestyja -
oznajmit grubas przestajac sie w kohcu smiac i
ocierajgc ciekngce z oczu tzy - Niech ci zatem
bedzie, ze wezme dwa miedziaki... od pierw-
szej todzi! Cztek jestem pobozny, a btogosta-
wienstwo kaptana Piana nie furda, chociaz mi
wcale na duchownego nie wyglgdasz. Ale re-
gulamin mowi: trzy miedzianki od todzi, totez
licz tam zwawo jeszcze trzy monetki, bo mi sie

$pieszy!




Postawiony przed faktem dokonanym, Guslek
oddal z ogromng niechecig pie¢ miedzianych
pieniazkow, ktére zniknety bez zwitoki w sakwie
grubasa. Inkasent zaczat cos skrobac rysikiem
na pergaminowym zwoju, spozierajac jedno-
czesnie w strone prébujagcego go obejs¢ od
tytu Pchetka, najwyrazniej zaintrygowanego
rozmaitymi woreczkami, ktére zwisaty z szero-

kiego pasa urzednika.

- Cos sie tak na méj zad zapatrzyt? - zapytat
zlodzieja Ostrogarczyk - Jeste$ z tych, co to
meskie tytki nad babskie przedktadajg? Tylko
mi tu sprébuj za plecami sapac, to cie sakwg
tak zdziele, ze do jutra nie wstaniesz, perwer-

syjasie ty jeden!

- Perwer... co? - sprébowat powtérzy¢ tami-

gnat.

- Perwersasie - szepnat do ucha tamignatowi
Trzesikesek - Tak tutaj zowig ciekawskich,
tylko co on o tych babach gadal, to nie wiem,
ale widzisz jak to za bardzo ciekawskim nie-

chlubnie byé¢.

- Trzy dni bym w barci dupe trzymat, bym sie
takiej nie dorobit - mruknat zniesmaczony
Pchetek pod nosem, na tyle cicho, by inkasent
tego nie ustyszat, a potem znienacka, swiadom
$ledzacych go spojrzen kompandw, odwrdcit
sie plecami do urzednika i $ciggnat nieco portki

demonstrujgc mu swe posladki.

- Dzieki wielmozny panie, wieczorem przy
obrzedzie btogostawieristwo w twojej intencyi
uczynie - Gustek ukitonit sie grubasowi katem
oka z catych sit prébujac nie wybuchngé grom-
kim $miechem, bo mimo targajacych go ner-

wowych spazméw ucieszny widok zadka
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Pchetka pozwolit nowicjuszowi zapomnieé¢ na
chwilke o napieciu - Tera mus nam na Plac
Karczemny. Gdzie nam i$¢ trza, co by im¢

Michelona, co to ziarnem kupczy znajs$c¢?

- Na Plac Karczemny to droga prosta, bo poj-
dziecie tamoj, miedzy te dwa spichlerze i ulicg
dalej i prosto na Plac wejdziecie - oznajmit
inkasent spozierajac na wypinajacego tylek
Pchetka z wyrazem pobtazliwego politowania
na jowialnym obliczu - Powiedzcie mu, Zeby
tak za czesto nie robit, bo jeszcze kto$ to
opacznie zrozumie, a jak przyjdzie co do
czego, to biedaczysko potem pare dni nie
usiedzi... juz nawet nie dodam, Ze to przecie

nie po bozemu.

Tegi jegomo$¢ zarzucit sakwe z powrotem na
ramie, wreczytl Gustkowi nabazgrane byle jak
pokwitowanie na optacony postdj. tamignat
zerknat klerykowi ponad ramieniem, otworzyt

jeszcze szerzej swe oczy.

- Patrzaj, hihi! - zasmiat sie ositek - Jakie ro-
baczki na papierku, a kazdy troche inny! Moge
dotkngc?

- Nie, jeszcze cie ugryzg - ostrzegt Gustek
wsadzajac zwitek pergaminu do niemalze pu-
stej sakiewki i wigzac jg z powrotem u pasa,
pochwycit ciekawskie spojrzenie inkasenta -
Wierny to nasz druh, cho¢ roztropny... inaczej.
Tutejsze cuda troszku mu pomyslunek odjely,

ale to sie wroci.

- Rozumiem - pokiwat glowg urzednik - Idzcie
tedy tamtedy, a jak juz do Placu dojdziecie, to
sie dalej o tego kupca pytajcie, ja tam go nie
znam, ziarnem nie handluje. Zresztg to Ostro-

gar, pewnie p6t dnia nogi schodzicie i ozory




wam na wiér wyschng, zanim go znajdziecie,
bo na samym Placu z trzysta kupcéw abo i
faktorii urzeduje, a kazdy czyms$ innym sie
para. | nie zapomnijcie miejsca zrobi¢ przy
pomodscie jutro o poranku albo nowg opfate
uiscic¢, bo inaczej rekwizyta! Wiecie, co to re-

kwizyta?

- Nie - odpart z rozbrajajgca szczeroscig Gu-
stek, reszta rybakéw pokiwala za$ zgodnie
glowami dowodzac, ze owe ewidentnie cudzo-
ziemskie stowo im réwniez pozostaje catkowi-

cie niezrozumiate.

- To nic - wzruszyt ramionami inkasent - Jak
odplyniecie na czas albo zaptacicie, to sie nie
dowiecie i tego wam zycze. Czas mi w droge,
bywajcie zdrowi, a ty, dobry cztowieku pamietaj

0 mojej intencji u Piana.

- Gdziezbym $miat zapomnieé, wielmozny
panie - Gustek wrecz zgigt sie wpdt w dziek-
czynnym uklonie - Twa szczodro$¢ jest rownie
wielka jak twdj brzuch. | jedno jeszcze rzekngc
musze, cho¢ strach wielmoznego pana
wstrzymywac. Cztery dni nazad dwa wiejskie
paroby, jako i my do wielkiego Ostrogaru przy-
ptyneli. Wspomni szlachetny pan, czy ich
cz6ino ciggle na falach tu w przystani sie
chuséta? Jeno, Zze to nie som nasze ziomki,
leguraminu optacac za nich nie bedziem, bo to

z sgsiedniej wioski tachmyty!

Tegi inkasent podrapat sie po glowie, popatrzyt
na zacumowang opodal koge i grupe majtkéw
wylewajacych z jej poktadu balie petne nieczy-

stosci, wprost do portowego basenu.

- Tego to nie sposéb rzekngc¢ - odpart z auten-

tycznym zalem, nadzwyczaj widaé dobrze
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nastawiony do grupki dziwacznych kmiotkéw z
zapadtej dziury po drugiej stronie jeziora - Nas
tu w porcie prawie piecdziesieciu pracuje, in-
kasentow. A kazdy wystawia na dzien peilng
sakwe kwitow, ile ich jest, nawet ja nie potrafie
zrachowac, chociaz tepetyne mam réwnie tegg
jak zadek. Zresztg my nawet miana nie zapi-
sujemy, jeno numer pomostu, a jakie opisowe
stowa, co to do klienta pasujg. U was dla przy-
ktadu stoi: pomost sto czwarty, dwie todki ba-
dziewne, a prawie przeciekajgce, pieciu wizy-
tatoréw w strojach mato wizytowych. Mégtbym
jeszcze skrobngé, ze jeden mato bystry jest, a

drugi ma wiochate dupsko i tyle styknie.

Inkasent westchnat, poprawit raz jeszcze torbe.
- Jak ich koniecznie znalez¢ chcecie, to wam
wspétczuje, bo bedziecie musieli wszystkie trzy
porty w te i wewte oblez¢ i todzie na pomo-
stach, a to was duzo czasu bedzie kosztowac.
Wiec bywajcie.

Machnawszy na pozegnanie rekg inkasent
oddalit sie pomostem w strone kamiennego
nadbrzeza, pokrzykujac co$ gniewnym tonem
do zanieczyszczajgcych akwen marynarzy z

kogi.

- Dobrze by, razem i8¢ na plac, pogubimy sie
w tym wielkim mie$cie tylko i nie odnajdziemy,
a tamignat sam do wioski nie trafi, co$§ mi sie
widzi! - oznajmit Pchelek, kiedy poborca optat
oddalit sie juz poza zasieg jego gtosu - Zresz-
tom zoczymy tylu kupcéw na tym placu co cata
wie$ do kupy wzieta nie widziata, juz se wy-
obrazam jak baby geby otwierajg na nasze
historyje, a dziewki ile zrobig co by postuchac¢

o skarbach co je tam zobaczym, ho ho duzo!




- A przy okazji moze i Michelona znajdziem, ot

co! - dodat niepewnie Gustek.

- A jo to bym pojadt cos bo mnie gtodno... -
odezwat sie nieSmiato Lamignat - Nu, ale by-

dzie jak wy chceta. To gdzie teraz?

Uradziwszy napredce, co dalej czynié, wcigz
porazeni rozmiarami, wygladem i dzwiekami
stolicy rybacy udali sie niespiesznym krokiem
w strone nadbrzeza, wpierw ostroznie poko-
nujac drewniane deski pomostu, pozniej za$
zanurzajac sie w cien rzucany przez dwa mu-
rowane spichlerze. Brukowana granitowg
kostkg ulica biegta w glab portowej dzielnicy,
pod wielkimi zurawiami i rynnami zsypowymi

budowli.

- Patrzajcie jakie oni cudaczne odzienia majom
- szepnat Pchetek spogladajac z podziwem na
ubranych w bogato zdobione szaty kupcéw ze
stotecznej Gildii, roztrzasajacych wrzaskliwie
temat spdéznionej dostawy i odsetek karnych -
Musowo zimno im, chociaz to S$rodek lata.
Sakiewki tez pewnie majg wypchane, mu-

SOWO...

- A to co takego? - zdumiat sie Lamignat, uste-
pujac natychmiast miejsca lektyce niesionej
przez czworke muskularnych, ogolonych na
tyso mezczyzn z niewolniczym piethnem wypa-
lonym na czotach i ramionach. Lezacy w lek-
tyce czlowiek w $srednim wieku, otyty mezczy-
zna o znudzonym, aczkolwiek aroganckim
wyrazie twarzy, przesungt po gromadce ryba-
kow wzrokiem rezerwowanym zazwyczaj dla

wioskowego inwentarza - Kto on taki, ze tam

lezy?

SPRAWY RODZINNE / Krzysztof Bujara

- Znaczny jaki$, moze tutejszy hyrtan albo co?
zastanowit sie na glos Gustek, na wszelki wy-
padek odwracajac glowe, by czlowiek w lek-

tyce nie uznat jego zachowania za napastliwe.

- Albo on chory - wydedukowat napredce ta-
mignat gapiac sie na lektyke okragtymi ze
zdumienia oczami - Chory i staby, to nogami

nie przebiera, a oni w te pedy do znachora.

- Tak, pewnie z gtodu na zdrowiu podupadt -
zasmiat sie sarkastycznie Zager - A taki gruby

jest, bo z gtodu opucht, iScie biedaczysko!

- Cichaj - skarcit hogura Pchetek - Gapi sie na
nas, jeszcze kaze océwiczy¢ bizunem jak co

ustyszy!

Lecz Zager nic nie odpowiedziat, bo jego
uwage przykuto co$ zupelnie innego: otwiera-
jaca sie coraz szerzej panorama Placu Kar-
czemnego, widocznego juz u wylotu krétkiej

ulicy.

Plac Karczemny stanowit w rzeczy samej mi-
niaturowg dzielnice wttoczong pomiedzy zabu-
dowania portowe i kwartaly mieszkalne stolicy,
peing karczm i tawern, domitoribw, gospod,
zamtuzéw i sklepoéw oferujgcych wszystko,
czego tylko wizytujacy Ostrogar przyjezdny
mogtby sobie zazyczy¢. Ildacy wolno przez
tlum przechodniow rybacy ponownie zamilkli,
nie wierzac wlasnym oczom, spozierajac z
otwartymi ustami na wylozone na sprzedaz
bele drogocennych tkanin, kramy z przypra-
wami, ISnigce stalg stragany ptatnerzy i zbroj-
mistrzOw, jubilerskie budki strzezone przez
znudzonych, ale sprawiajgcych grozne wraze-
nie najemnikéw o zarosnietych gebach poétor-

kéw, sprzedawcow futer i cate mrowie innych




handlarzy, ktorych specjalizacji proste umysty
Buratarczykéw nawet nie potrafity sklasyfiko-

wag.

Trzesikesek korzystat skwapliwie z okazji, aby
przystana¢ przy kazdym napotkanym handla-
rzu skorami, targujac sie zawziecie o swe ku-
nie skoérki. Im dtuzej to trwato, tym wiekszego
nabierat mysliwy przekonania, ze niektorzy
miastowi ewidentnie probujg go naciggna¢, bo
jedni oferowali mu od sztuki po dwie srebrne
monety pomstujac na zle usuniety tluszcz i
parchate futerko, inni zas potrafili wytuska¢ z
sakiewki po pie¢, sze$¢ sztuk srebra za
skorke, wybrzydzajac w identyczny sposéb jak

ci pierwsi.

Prébujacy zaczepia¢ przechodnidow Gustek byt
zazwyczaj ignorowany, czasami za$ pokrzyki-
wano na niego gniewnie lub prébowano zdzie-
li¢ kutakiem. Mtody kaptan szybko zmiarkowat,
ze im bogatszy byt strdj pytanego osobnika,
tym wieksze niebezpieczenstwo z jego strony
grozito. Idgc dalej tym wtasnie tokiem myslenia
rybak dopadt w koncu jakiego$ odzianego w
proste rzemiesinicze szaty cziowieczka ida-

cego z wiklinowym koszem na ramieniu.

Otoczony przez pieciu obcych mezczyzn, w
tym groznego ositka z drewniang pata, czio-
wieczek 6w zaczag} sie rozgladajac niespokoj-
nie na boki, szukajgc zapewne najblizszego

patrolu strazy miejskie;.

- Nie dygaj, dobry czieku, o droge chcemy
spytac¢ - oznajmit czym predzej Gustek, szcze-
rze przestraszony perspektywg niepotrzeb-
nego spotkania ze straznikami - Kupiec zbo-
zowy nam potrzebny, Michelon sie zwie, po-

dobno gdzies$ tu urzedowuje. Wiesz li, kt6z on?

SPRAWY RODZINNE / Krzysztof Bujara

- Juzci, ze wiem - oznajmit rzemiesinik, wcigz
spozierajagc na intruzéw podejrzliwym wzro-
kiem - Toz to sie wystarczy odwréci¢ w tamtg
strone, zadkami do interesu Michelona stoicie.
Ten murowany dom miedzy karczmami to jego
faktoria, ale tam ziarna nie trzymajg, tam sie

tylko kupczy, papiery spisuje.

- Robaczki na papierkach? - zainteresowat sie

natychmiast Lamignat.

- Jakie robaczki? - zaniepokoit sie rzemiesinik -

Nic nie wiem o robaczkach!

- Niewazne - ucigt temat Gustek - Wielcem ci
wdzieczni za porade, dobry cztowieku. Niech ci

bogowie sprzyjajg!

Pozegnawszy uczynnego z koniecznosci
Ostrogarczyka, rybacy staneli przez podwdj-
nymi drzwiami prowadzacymi na parter wiel-
kiego murowanego budynku wcisnietego mie-

dzy dwie hatasliwe gospody.

Gustek uniést niepewnym gestem dion, nie
wiedzac czy w drzwi pukac czy tez od razu
pchac je i pakowac¢ sie do srodka faktorii. Dy-
lemat rozwigzany zostat w prosty sposoéb, al-
bowiem chwile p6zniej drzwi stanety otworem i
ze srodka wypadt jakis niewielki, ale szybki

ksztatt, kedzierzawowtosy, wielkooki i boso-

stopy.

- Ki bies?! - syknat zaskoczony kleryk cofajac
sie mimowolnie o krok. Maly ksztalt zerknat na
niego w biegu okragtymi oczami gnoma i po-
pedzit przez Plac $ciskajac w rekach opiecze-

towane lakiem pergaminowe zwoje.

- To chyba taki maty krasnolud - baknat nie-

pewnie Trzesikesek - Miody wida¢, bo mu




jeszcze broda nie urosta. A jaki szybki, pa-

trzajta!

Ale Gustek nie patrzyt w $lad za pedzacym na
ztamanie karku goncem, tylko westchnat

ciezko, a potem przekroczyt prég budowli.

Rozlegla kamienna izba zastawiona byla
drewnianymi regatami petnymi oprawnych w
skore ksigg buchalterskich, zwojéw oraz gra-
nitowych tabliczek, ktérych obecnos¢ zdra-
dzafa istnienie handlowych powigzan pomie-
dzy kupcem Michelonem i gorskimi krasnolu-
dami. Podzielono jg na dwie czesci: parter oraz
odgrodzone barierkami podwyzszenie, gdzie
schodki wiodly ku kantorkom zajmowanym
przez intendentéw i skrybow pracujacych dla
Michelona. Wszedzie panowat ozywiony ruch,
co$ tam spisywano, ogladano wysypane na

misy probki ziarna, odwazano jakie$ miary.

Kiedy tylko burataranscy rybacy zhili sie w
kupe za progiem izby, jeden z najblizszych
skrybow przeprosit na chwile swego klienta i
podszedt szybkim krokiem do niezbyt pasuja-

cych strojem do miejsca gosci.

- Chyba pomyliliscie wejscia, dobrzy ludkowie -
oznajmit spozierajgc na mtodziencéw z ukosa -
Zacigg do flotylli rybackiej dwa domy dalej i
podobno skonczyt sie wczoraj wieczorem. Sio
stad!

- Krzesimir i Sekacz, z Burat-aru - powiedziat
szybko Gustek, oczami wyobrazni widzac juz
gnajacych go za prog pachotkéw Michelona -
Ziomki to nasze, mieli u was ziarno kupi¢ ze
trzy dzionki od tera, za pie¢ dziesigtek srebra,
na zasiew. Po dzisiaj dzionek do wioski nie
wrécili, niczem my od nich nie stychali. Byli tu

aby?

SPRAWY RODZINNE / Krzysztof Bujara

- A, z Burat-aru - na twarzy skryby pojawit sie
wyraz zrozumienia - Zechciejcie tu zaczekac,
ludkowie. Panie asesorze, zechce sie pan tu

na chwile pofatygowac? Spdznieni klienci!

Po schodkach wiodacych na podwyzszenie
zszedt zwawym krokiem starszy wiekiem mez-
czyzna o tysiejacej czaszce i Swidrujgcym spoj-

rzeniu.

- Asesor Hubata, do ustug - przedstawit sie
zlustrowawszy wpierw przybyszoéw od stép po

gtowy - Jak moge pomoc?

- Ja sem Gustek, z Burat-aru, to za$ moje
druhy - odpart $piesznie kaptan. Szukamy
Sekacza i Krzesimira, dniow kilka temu mieli tu
ziarno dla wioski kupié, na zasiew, ale dotgd

nie wracili. Byli aby tutaj?

- Byli, trzy dni temu w potudnie - przytaknat
Hubala splatajgc ramiona na piersiach - Ciesze
sie, ze nie tylko ja na nich czekam, chociaz to
kiepska pociecha, bo interes nie znosi zastoju.
Mielismy akurat pusty magazyn, nowa dostawa
miata przyptyng¢ z wieczora. Wptacili zaliczke,
dziesie¢ srebrnikdw, mieli przyjs¢ na nastepny
dzien po ziarno, ale przepadli jak kamien w
wode. Jeden dzieh czekalem, ale potem
sprzedatlem wasze ziarno komu innemu. Jak
chcecie zrobi¢ nowe zamowienie, nie widze
zadnego kiopotu, bedzie jutro rano do odbioru.
Tyle, ze wasza zaliczka przepadta, mus wam
znowu piecdziesiat srebrnikow wptaci¢, inaczej

Z interesu nici.

c.d.n.

Ztozyt i opracowat: Krzysztof Bujara vel Keth
Rys. Przemystaw Grzesiak vel Jok
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Wszystkim




KILKA SLOW O KRYSZTALACH CZASU ZE STRONY WIKIPEDII

Krysztaty Czasu to jeden z pierwszych polskich systemoéw gier fabularnych (RPG),
wydany przez redakcje Magii i Miecza.

Jego nazwa wywodzi sie od legendy z owego fantastycznego Swiata, wedle ktorej
w tym uniwersum istniejg pewne potezne przedmioty (a moze nawet byty) - zwane
Krysztatami Czasu, ktére majg mie¢ moc potezniejsza nawet od bogow, samego sSwiata
czy magii, a ci ktdrzy je zdobeda posiada niewyobrazalng potege i prawie nieograniczong
wtadze nad rzeczywistoscig. Geneza Krysztatdw ani cel istnienia nie sg znane, a na temat
ich natury krazy wiele sprzecznych teorii medrcow (o tym, ze sg to jakie$ artefakty z
innego uniwersum, potezne przedmioty magiczne z czaséw przed poczatkiem czasu,
ostatnie pozostatosci pierwotnej materii zwanej Monolitem, z ktorej narodzit sie
wszechswiat - a moze nawet dziwne istoty, ktéore maja na tym Swiecie jakies swoje
sekretne cele).

Poczatki

Pierwowzorem Krysztatow Czasu byto kilkanascie plikow tekstowych zawierajacych
zasady krazace wsrdéd graczy RPG na dyskietkach, ktére po konwentach rozdawat autor
systemu Artur Szyndler. Jednakze od 1993 roku Krysztaty Czasu byly wydawane na ta-
mach czasopisma Magia i Miecz, publikowanego przez Wydawnictwo MAG. Na poczatku
prawie cata zawarto$¢ czasopisma poswiecona byta wtasnie temu systemowi. Pierwsze
sze$¢ numerdw Magii i Miecza zawierato mechanike, tworzenie i rozwdj postaci, listy
czardw, skrotowy opis $wiata oraz trzy dos$c¢ rozbudowane przygody: "Nieproszony gosc"
(nr 4 MiM), "Demoniczna horda" (nr 5 MiM) oraz "Putapki w puftapkach" (nr 6 MiM). Na-
stepnie powierzchnie numerdw Magii i Miecza przeznaczong Krysztatom Czasu ograni-
czono, jednakze z pewnymi przerwami artykuty odnoszace sie do systemu ukazywaty sie
dalej. Poczatkowo publikowano jedynie teksty Artura Szyndlera oraz Artura Szrejtera,
pozniej, wraz z uptywem czasu, scenariusze oraz teksty dla graczy i mistrzow gry poczeli
tworzy¢ inni autorzy, miedzy innymi Artur Marciniak, Rafat Nowocien, Darostaw J. Torun,
Tomasz Kreczmar, Andrzej Miszkurka, a nawet Jacek Komuda. Inny znany polski pisarz
fantasy, Tomasz Kotodziejczak, napisat nawet kultowe opowiadanie osadzone w realiach
Orchii pt. "Bardzo cenny pierscien".

Edycja ksiazkowa

W roku 1998, po dilugoletnich przygotowaniach i wielokrotnych zapowiedziach na
tamach czasopisma, gra ukazata sie w formie ksigzkowej naktadem Wydawnictwa Mag.
Jest to tzw. II Edycja.

Tres$¢ gry ulegta pewnym zmianom, dotyczgacym gtownie systemu walki i magii,
dodany zostat tez bardziej szczegotowy opis $wiata. Zaplanowano nawet wydanie
pierwszego dodatku, pt. "Swiat Almohaddw", opisujacego nowa egzotyczng kraine na
Potudniowo-Zachodnim Archipelagu (Maragistanie). Niestety z powodu btedéw
decyzyjnych wydawnictwa i konfliktu wydawcy z pierwszym autorem, projekt dotyczacy
Krysztatow Czasu zamknieto, marnujac tym samym potencjat popularnosci, jaki system
zdobyt sobie wsrod graczy, szczegdlnie starszego pokolenia.

Planowany dodatek nigdy sie nie ukazat drukiem, ale po prosbach ze strony
srodowiska fandow udostepniono jego roboczg wersje do darmowej publikacji w
internecie.

Systemu nigdy nie wznowiono, ale w internecie pojawito sie sporo fanowskich
wersji systemu, m.in. tzw. III Edycja.




