W goscinie u tana Ragona

Krysztaty Czasu
Heroes and Other Worlds

Kontynuacja scenariuszalaskinia goblindw”. BG uwalniajc jencow z obrzydliwych tap goblindw as
swiadkami umowy zawartej malzy goblinami a méliwym rycerza Ragona, zasiedjaggo zamek lacy
nieopodal. Ork ma jakiuraz, nie sposéb ddj co jest przyczym ale jest zdeterminowany by zamek pana zostat

zdobyty i ztupiony przez gobliny. D#yna kedzie najprawdopodobniepdyta do pokrzyowania im tych planow.

Haczyk

Pozornie wszystko wydajegsoczywiste — zty ork, zawistny i zdradziecki, ugghdoprowadzi do zguby swojego
dotychczasowego pana. Wszystko wskazuje na takiasicsz. Prawda na miejscu okazujezipetnie innaTan
Ragon jest zaangsowanym wyznawg bogin Nata-Kranta. Jego oddanie zostato zaiome przez chaotycan
bogin i nagrodzone pitnem — cech charakterystyczn wysokich rang wyznawcow. Ritho to zazwyczaj
mutacja, w przypadku Ragong ® masywne szczypce, jak u kraba, zamiast lewl@j Zaczynaj sic mniej
wigcej od tokcia i § przez niego wykorzystywane jako drugarbrBagon i jego ludzie tapiw gorach i na trakcie
ofiary, ktére péniej sktadag w ofierze boskim szalonym siostrom. Bliywy (imi¢ Hygar) przez pewien czas
uczestniczyt w tych dziataniach ale ostatnio i jeggtrzymaidgé na zbrodnie zostatla przekroczona — w
specjalnym, krwawym rytuale ztono w ofierze czwoérk dzieci w przytomngéci przyghdagcych s¢ temu
rodzicéw. To byto tak ohydnie barbarskie,ze nawet surowy i obejny Hygar poczut nienat do tana. Teraz
usituje wykorzysta znajomd¢ z kacykiem goblindw by zniszcéyo gniazdo szatestwa i zbrodni. Nie jestzatak

szlachetny by przy okazji nie zidpivarowni...

Wstep
Druzyna mae dowiedzié sic o lokalizacji zamku tana Ragona w gospodzigli Jeczry wypytywa to
karczmarz wskae im osobnika, ktéry dojada wiaie kasz z drewnianej miski. To jest cztowiek Ragona, ktory
czesto przyjedza do zajazdu po zaopatrzenie. Tym razem jest wriaystwie dwdch pachotkow, ktérzy paku;j
zakupione towary na dwa juczniakisl&8G powiedz mu o planowanym napadzie na zamek tana to zapoggpon
im wspolry podr@ na zamek i opowiedzenie o wszystkim co widzislyszeli bezpérednio Ragonowi.
Nazywa s¢ Borok, jest cztowiekiem w wieku okoto 40 lat. Diugieyuste wiosy okalaj chudy twarz pordnicta
kilkudniowg szczecip. Odziany w wytagf skorzng, wetniane getry i wysokie buty do konnej jazdyoB+ miecz
za pasem i sztylet. Pachotkowie m&pszule, rajtuzy i peleryny. Z broni kordy. Niedg@ wiele, mrukowaci &

Kolesie mocno zbudowani, kané@a tysawi bez jedynek.



Borok
ST 10 DX10MV51Q 9 AR -2 DM k6+3

Pachotki
ST12DX9MV5IQ 8 AR -1 DM k6+3

Podroz
Do zamku jest caly dziewytezonego marszu. Ludzie tana t® pieszo, a dwa konie, ktorymi dyspogupbia za
juczne. Tu za gospogl w kierunku potudniowym zaczynagsteren pofatdowany, skalisty. Im bdéj gor tym
wedruje s¢ trudniej. Po potudniu wchodzwe wiaciwe gory, idh waskimi potkami, grzbietami gor, ciasnymi
kotlinami, niebezpiecznymi osypiskami.
Spotkania w gorach:
1,2 — gigant wzgérzowy szwendeay sk doktadnie w kotlinie, ktér musz przefé¢. Widza go z wyprzedzeniem,
mog wroci¢. Borok powieze czasem gije tu spotyka. Niegagresywne, najezciej po prostu giodne. BG mag
sie z nim dogadd, jesli poswigca jednego konia jucznego lub natapnu ryb w pobliskim strumieniu (np.
zmontowan napedce sieci na szkielecie z geti).
3,4 — harpie — 2k6 tych stworzezaatakuje ich nagle gdyedls schodzt po jakimé grzbiecie. Gniazdo maj
niedaleko, w jaskini. Szukamezczyzn do rytuatu godowego. Potem ich naturalnieiesrap zabk.
5-10 — nic s nie dzieje.
11-12 — troll wzgorzowy. Agresywny, ggazerny.

Gigant wzgorzowy
ST 100 DX 8 MV 8 1Q 7 AR —2 DM 2k6+10 (maczuga) 2k6(deptanie lub gic), k6+4 gtaz do rzucania

Harpia
ST 30 DX 12 1Q 6 MV 6/14 lot AR —1 DM k6 (koiane patki i szpony)
SP — captivating song p. 317

Troll wzgdrzowy
ST 80 DX 10 1Q 6 MV 6 AR —4 DM 2k6+3 (ugryzienieb¥5 (szpony). Regeneracja k3 ST na gunAT 2

szponami.

Zamek
Po wytonieniu sj zza kolejnej skaty, kt@robeszli wvaska pétka ich oczom ukazuje sikotlina, wyrwa w cigu
tancucha gorskiego szeroka na 300, diegd 00 metréw o ksztatcie zhbnym do oka. 100 metréw #dj od
krawedzi urwiska jest dno — rumowisko skalne. Blisko égw “kagcika” tego oka, okoto 50 metrow w lewo od

miejsca, w ktérym si wytonig, jest iglica, na ktérej postawiono nieghl kamienny zamek. Iglicz krawedzig



urwiska hczy 20-metrowy most drewniany posadzony na belkéwgodporach. Most prowadzi do niegy
baszty bramnej. Cad6é otoczona jest murem zwiezonym krenelzem. Dystalnie w mur wbudowany jest
budynek mieszkalny, po prawej od vwyebramnej, na dziedicu stoi masywny, 3-pirowy dorron.

Zaraz po przyjedzie wrota st zamkny. Atmosfera jest
dziwna, na murach stoi kilku zbrojnych, na dziédai stoi
10, wyghdajgcych jak oprychy. Na szpikulcach wysieych

z blanek zatkmite @ czaszki — ludzkie, orkowe, nawet
podituzne delikatne czaszki elfow. Z damu wychodzi mz

w eleganckim, ztoconym bechterze. Na blaszkach &vida
jakies rysunki, z daleka nie sposob zidentyfik@wao
przedstawiaj. Eleganckie spodnie barwione w czarno-diat
szachownie. Wiek okoto 40 lat, szczupty. Wlosy na czaszce
wygolone z wyjtkiem zabarwionej naotto kity spktej na
potorcz modk. Na glacy jakié tatuae. Pas obagiza szabla i

sztylet. Rce zal@one na plecach, podchodzi wolno, z ust

nie schodzi mu tajemniczy péimiech.

“Witajcie w Czeludci, mojej gorskiej samotni. Jestem tan Ragon, semqi@rwszy wtadca zaraz po bogach”

Gdy mowi zauwaaja, ze tatuae to liczne, male czaszeczki gén@te potylicami, podobne wzorkisa blaszkach
bechteru. Ktem oka (Awareness) spostrzggze zotnierze zacigniaja wokot nich kgg. Spyta z czym
przyjezdzaja, okaze zainteresowanie gdy opowiedp tym czego byliswiadkami. Wyrazi wdziczngé¢ za
ostrzeenie. A potem:

“Z wdziecznaci zapewnt wam tu moc atrakcji, po ktorych dokzycie do moich ulubionych lokatorow (pe&ana
czaszki na szpikulcach)”

W tym momencie wyaignie gce zza plecow. Zamiast prawekr od tokcia ma czerwonobrunatne, masywne
chitynowe szczypce. W tym momencie zaskoczeni lmobaie musz zda test strachu (3/1Q). Nieudany skutkuje
paralzem w ew. walce (karna kostka).

Zbrojni wyciagneli bron, map przewag 4:1 i 9 zdeterminowani co widawyraznie. Byliby glupcami gdyby
siegreli w takiej sytuacji po bro.

“Siostry obdarzyty mnie swoim btogostavisavem (klik-klik) dlatego wiernie im sty A jaka mae by

pigkniejsza ofiara dla Nata-Kranty hizdrada? Wigci¢ ich do lochu!”.



Brutalnie potraktowani BG zostamvpedzeni schodkami wiagtymi w dot dziedzica do lochu. Loch skladagsiv
potowie z ociosanych blokéw kamienia, w potowie aturalnej skaty. W skale wykute jest pétmetrowej
szerokdci okno. Tunel okienny ma metr diugd (grubag¢ skaty w tym miejscu), na zewinz zamocowana jest
metalowa krata. Wepchgto ich do lokalu 4x4 metry, wgielonego cieniutk warstwg stomy, podscianami ley
par gatganéwSmierdzi uryr, potem, staryrnaarciem. W celi niegsami.

S3 cztery osoby: dwoch potorkow i dwoch ludzi.

-pétork el Derbek okoto 30-tki, mocno zbudowany, wgkowo nawet jak na orka dziobaty na twarzy. Jest
najemnikiem pojmanym przez ludzi Ragona przed moesn. Jego towarzyszezjmie zyja, on jest ostatni z grupy

4 wedrownych mieczy do wynegia. MOwi niewyranie plujc $ling. Nieciekawy typ.

ST14DX111Q 9 MV 5 DM ? (b

-pbtork el Mogoroth, ochroniarBertana. Zylasty, silny, wierny swemu panu. Matomoéwny.
ST 12 DX 12 MV 6 IQ 9 DM? (walka wcz)

-El Bertan. Niski, chudy izylasty kupiec okoto 50-tki. Ma zabawnruchliwg grdyke jak mowi, szczeciniasty

zarost. Bardzo siboi, bez przerwygczy “co teraz bdzie”, “to juz koniec”, “nie ma dla nas ratunku”.
ST8DX8I1Q 12 MV 4 DM?

-Yarlek. Twierdzi,ze jest grajkiem. Udaje odwmaego i sowizdrzata, ale jest podszyty zdradziedkindrzem. Jak
beda go wyprowadzato bedzie krzyczat do stégy, ze powinni dé mu szang ze kxdzie stiyt, naganiat ludzi.
ST9DX 10 MV 5IQ 11 DM?

Opowiedza BG o poprzednikach, ktorychast juz wywleczono. Stychabylo potem od dziedica ich ogtancze
wrzaski. Stranicy 3 niewraliwi i nieprzekupni. Probowali i tego. Derbek op@wvb jednym z towarzyszy,
ktorego zamkeli w celi z mata dziuwg w dole w drzwiach. Przez #iimégt segna¢ reka na zewgtrz po straw.
Brakowato mu jednak okoto 10cm. Wikau uckt sobie w szale diopitg (byta tam z opatrunkami, ale za szeroka
by ja wysurg¢ przez dziw) i przy jej pomocy przyagnat jedzenie. To jednak byto juzepsute i zmart w
strasznych rkach i z uptywu krwi. Takich dtugotrwatych kai byto wigcej, niewielu miato szezcie szybko

umrze.

Zbrojni Ragona
ST 10 DX 9 MV 5 1Q 8 AR-3 (tarcza i przeszywka) DH@+3 tasaki

Ragon
ST 12DX 11 MV 6 1Q 11 AR-3 (ringmail), DM 2k6+3 Btz i k6+1 szczypce (razem 2 ataki)



Positki ¢ wydawane rano i wieczorem. Dosjan 1 misk mniej niz jest osOb w celi. To fejest dziatanie na
udreczenie i sprowokowanie ngpi Wiezniowie im tego nie powiedz dopiero dowiedg sie po pierwszej takiej
akcji. Stranicy beda szydzeé: “kto dzis paosci, czy zndw grajek? A mme nowi? Co, nie powiedziétie im?
Nietadnie”.

BG pewnie s podziel, ale po kadym takim niepetnym w positki dniu trad EN. Na state,zado momentu gdy

si¢ najeda, to po dniu wraca 1 stracony punkt. Ngléch tak poczotgakilka dni i obserwowaich reakcg.

Atrakcje przewidziane przez gospodarza:

-musz wybra jednego spodd siebie na ofigr Je&li nie bedzie to ustalone nazajutrz to wszyscy sirao
jednym palcu. | tak dalej.

-spacer po roarzonych wglach (jak ju beda gtodni) a nagrogl jest jedzenie. Mugzprzef¢ ze szklenig petrg
wody 3 metry. Mana ¢ szybko (test na rozlanie 5k6 ale tylko za jedetr k@ ran), wsrednim tempie (test 4k6,
ale juz 2k6 ran) lub wolno (3k6, ale za#dy metr k6 ran, razem 3k6). Potowa z tych ran toy reiczkie sciggane
z ST, druga z EN. Postalo wyleczenia ma utrudnione poruszanie — w wableetéstach opartych na DX karna
kostka (wyptek parowanie targz nie ma tu kary).

-wskazanego na ofiamprzez weznidw zbrojni zabiog na dziedziniec. BG i resztady musieli na to patrie W
zagrodzie z gtodnymiwiniami bedzie klatka na podwgzeniu. Nogi ofiary zwisajw doét. Nieludzki ryk i
btagania o lité¢, klatwy i ptacz.

-topienie. Na hftawce jak w Czarnych Chmurach. Testy nadoieii ew. leczenie gdy zacznie tgn

-biczowanie do krwi i sypanie spl

-u $win skaiczy tez ztapany, zdekonspirowany Hygar. Nie dowigjednak Ragon o nadgjajacych goblinach.

Na pocatku swojego uwgzienia znajd w stomie i gruzie na podiodze zardzewialego gpeia. Przy jego
pomocy mog poluzow& zapraw wokot krat w oknie. Po kilku dniach ¢ikiego diubania (zrtzenie

diubigcego) uda siwyja¢ dwa pety. Zbiegnie s to mniej wecej z wizyh stug kupca.

Ratunek

Ludzie kupca Bertana po zaatakowaniu karawany grReggona rozproszyli ai Dwéch poszio tropem porywaczy
i ustalili miejsce pobytu szefa i wrdcili na ratkm&aptacili trzech elfich tropicieli by przy ichopmocy wydoby
kupca ze szpondw rycerza-rabusia. Obozowiskazgkiw jarze kilkaset metrow od zamku. Jeden z elfdbat s¢
do iglicy z dtug lina. Wspat sie na ng az do krat wezienia. Wywota ich szeptem, opowie sytuagawhze line i
da 10-calow pitke do metalu by wydostali sprzez okno.

Elfy (Lindar, Erean i Olander)
ST 10 DX 131Q 12 MV 7 AR-1 DM 2k6+2, k6+1 tuk



Napad

Tej samej nocy gdy BG dostaling i pitke od Lindara nagpia gobliny, zgodnie z planem omowionym w jaskini.
W pewnym momencie stychdedzie po prostu gkmy ryk goblinéw, hattakowanie i granie piszczat@zczk
or¢za, harmider, steanicy wybiegry z korytarza obok celi na zewtnz. W tym momencie magpodjé¢ proke
ucieczki.

Walka obraicéw jest skazana na pakg — przewaga goblindw jest zbyt @ Podobnie jak BG z zamku tajnym
przegciem zbiegnie te Ragon i jego 8 ludzi. Ogaili zamek jak tylko grupki goblindbw wtargty na mury. BG,
elfy i stugi kupca, w ciasnym przeju z kotliny, gdzie na iglicy jest zamek, napotkagiekajcego Ragona i jego
ludzi. Ten podejdzie do nich prohajprzekona o swych neutralnych zamiarach i ghzawieszenia broni przed
wspolrg walka z goblinami, ktore zaraz tu pewnie przybiggn

“Zapomnijmy co byto, paiczmy sity bo gobliny nie d¢xla miaty litosci dla nikogo. Potem sirozliczymy. To jak?”
Oczywicie Ragon przy pierwszej sposobadch zaatakuje znienacka, nawet przed wallgoblinami. Przesmyk
jest wgski, tatwo go brori. Gobliny jak ju przybiegm to po stracie kilku swoich zrezygmug trudnego tupu i

wroc do zamku na grahie

Zdrowie

Przez caly scenariusz naje pilnie sledzic stan zdrowia zgtzonych, gtodnych i torturowanych BG oraz
wspoétjeicow. To mae by bardzo wane w kontekcie ew. walk mgdzy nimi i podczas ucieczki. ENctly tracic
(a take ST):

-gtodzeni

-topieni

-bici

-drapanie gwdziem dziury te jest bardzo mozolne. Niewygodna pozycjagenenie i giod nie utatwigjtego.
Kazde 3 godziny drapania to utrata 1 EN. \

Regeneracja zgezenia i ran na innych zasadach wi podstawce. Dlaczego? $ycienczeni, gtodni, wybudzani
noca wiadrami wody, poranieni. Leczenie ograniczone6Ravraca 1 EN, na 48h 1 ST.

Koniec
120 PD + urobek z testow.



